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IA Estoril 


Volvemos con el verano 


avestamos aquísde nuevo, os 

avisamos que pensábamos 

volver y hemos cumplido 
nuestra amenaza, Ahora que el 
verano derrite el pad de la consola 
entre nuestros dedos, es hora de 
empezar a pensar en todo lo que 
vamos a hacer este veranito, Por 
eso =9n este número hemos Inclul- 
do algunas sugerencias para vues- 
tros ratos. de ocio, como el Primor 
Campeonato Español de Pokémon 
Stadium on la Casa de Campo o 
6so fabuloso. manual de ligue para: 
los chicos, (las chicas tendrán que 
esperar a que encontramos uno a 
su modida): 






Reportaje Aparte de eso, agradeceros sobre 


Nuovo palco todo, la buena acogida que nos 
SON ARO 1, habéls dishensado, así Como vues- 
Pág20 Y zona Mona MERO O 


España para los: E MA 
amantes del manga MEE O 
P4gas un poco mejor. No 05 cortóls a la 
hora de escribirnos para deciros lo 
Mustrador del mes que sea, podemos aguantar cual» 
Los mojoros lustrado. quier puñalada trapera y sacarlo 
ros siguen dandoso cita IT TT Als 
lira vuestra opinión sobre las diferentes 
secciones, si queréis que amplle- 
mos alguna o que quitemos otra, o 
Catorino Zota yr EUA 











e <= no hemos pensado, 

ravoladoras blacon 19.0 

de nuovo. ODA Puos na 

Pág 114 2 y ros las galas de sol, enfundar 


una ropa ligerita y el impres 
bañador, cogor vuestra revista 
favorita y salir a daro: 

enla playa o la pi 

quo oste mos nuestro trabajo os 


Pokdmon Manía guste aún más que el anterlor y 





Pokómon slguo dando 
aña, osta Voz con £u que distrutóls con la revista, un 
Juego de cartas. saludo a tod*s 
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Pocket Games N'2 


16/ A sangre fría 


Una guerra y una traición 


pea mi los be juegos/ 26 
nara PS2, PSX, DC, N-64 y GBC, 
Alone in the Dark 4 

Ecco the Dolphin 

Dead or Alive 2 


Need for Sneed Porsche. 
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Evil Twin 


'Los osconarlos során tan tótricos y 
poligrosos como nuostra misiós 


bi Soft ha unido sus fuar- 
zas con la joven compa 
fía In Utero para el 
desarrollo de un nuevo juego, 
Evil Twin: Cyprien's Croniclos. 
Una aventura do acción y terror, 
con entornos 3D y desarrollo en 
tiempo roal. 
Cyprien es un huerfano do 10 
años con muchos recursos que 
se ve transportado a un univer- 
so fantástico que so encuentra 
on peligro por la corrupción del 
mal. Nuestro poqueño proago- 
nista tendrá oportunidad do 
adquirir fabulosos podores y 
dar rienda suelta a su faceta 
do guerrero, 
El juego so espera que estó en 
la callo on ol torcor cuatrimos 
tro de este año y se e: 
rrollando para Dreamcast, 
PlayStation 2 y PC. 


Nueva conversión para Dreamcast 


Indscape está trabajando 

MEN 

lo para la máquina de 
Sega. El título, es la tercera 
parte de uno de los juegos de 
plataformas de mayor calidad 
que se han hecho nunca para 

'C, y en esta última socuola 

adquirió las 3 dimensiones. 
El juego nos sitúa en unos esce- 
narlos propios de las MIl y Una 
Noches en los que tendremos 
que gular a nuestro guerrero a 
travós de palacios y mazmorras 
laberínticas, llenas de trampas y 
de guerreros que intentarán 


ab, 
Plataformas on 3 dmonsionas ambjentadas 
on una Porsía meciaval fantástica, 


sajamos y cortarnos en rebana- 
das, para finalmente rescatar a 
nuesira amada de las garras de 
malvado Visir. 


"Nuestra misión sorá roscatar a nUBSTra JOVOn 
amada rocluida on ol palacio del malo, 





TO combatos a 0spada requieran algo do. 
destroza para adolantarso al onomigo, 


Otro más de LUCAS _s.:....: 


Stars Wars Demolition Racer 
7 


raso Una vez un cuerno 
E de la abundancia de 

donde brotaba una fuente 
inagotable de dinero. ¿Cómo se 
llama la película? Stars Wars. 
Ya no só con qué compararlo, sl 
con una máquina de hacer chu- 
rros o con una varita mágica. 
Dosde luego no podemos que- 
Jarnos domasiado de la calidad 
de los títulos de Lucas, poro es 
que parece que no van a termi» 
nar nunca do sacar juegos 
basados en lo mismo, De todas 
formas ostoy seguro de que a 
muchos aficionados les encan- 


tono toda la pinta do sor un ostadio 
o dostrucción y zan 


3 do los voniculos han sido 
ipocialmento disonados para ol Juego. 


tará la noticia, un nuevo juego 
de carreras ambientado en el 
Universo Star Wars, Y seguro 
A ARIS 
de muchos de nosotros. 

El juego será un arcade en el que: 
A AS 
de naves, provistas con toda 
clase de armas, y deambular por 
los típicos escenarios galácticos 
ya conocidos por todos. Todo al 
Universo Star War estará presen- 
te en SW; Demolition; desde los 
soldados imperiales hasta los AT- 
AT acorazados, un ambiente ya 
familiar para todos los aficiona- 
dos a la ciencia ficción, 





Problemas con la PS2 


es que Oddworld 
Inhabitants ha encontrado. 
algunos problemas en el 
desarrollo de Oddworld; Munch's 
¡Oddysoe, uno de los juegos más 
fesperados para la consola de 
Sony. Su lanzamiento Iba a coln- 
¡cidir con el de la consola on 
Estados Co ol caso os que 
lla continuación del gran juego de 
PS2,Hunch's Oddysoe, no está 
funcionando como debería. 
lA posar de la potencia de la con- 
sola de Sony, los desarrolladores 
'ostán encontrando algunos pro- 
blomas como el anti-allasing que 


TD ONCONTAdO AIQUNOS PrODIOmE 
14 que habrá quo cOrrogl 


Los gráficos son roalmanto MAga/Icos, 
¿Qué mo decía do ostos al 10% 


evila que los gráficos tengan ese 
incómodo efecto de "diente de 
sierra". Por este motivo, 
Oddworld Inhabitants tardará un 
poco más de lo esperado en lan- 
zar su nuevo título para la PS2. 
Como consecuencia de estos 
roblemas, se rumorea que el 
ego también podría estar dispo- 
nible para la X-Box, una consola 
de la que os hablamos en la pró- 
xima noticia y quo, al monos en 
teoría, no presentaría ningún pro- 
blema para los desarrolladores, 


Y La X-Box anunciada 


oficialmente 


"La consola de Microsoft promete grandes momentos 


or fin, tras una larga tom- 
porada de rumores y des- 
mentidos, el ya menos rico 

Bill Gatos, dueño de Microsolt, 


ha anunciado con absoluta oficia- 


lidad, la existencia de la consola 
X-Box, Está provisto quo se 
comerclalico en Estados Unidos 
en las Navidades del próximo 


¡Estas son algunas do las imágonos de pruo: 


año y, claro está, hay planos para 
que so distribuya mundialmento. 
El proplo Gates asegura que 
llene un gran apoyo por parte de 
muchos desarrolladores de jue- 
gos y que la consola va a sor la 
más avanzada en cuestiones téc- 
nicas que se haya visto jamás. 
Qué va a decir, ¿no os parece?. 
Poro la cuestión es que la X-Box 
va a tenor 64 MB de RAM, 8,6 
GB de disco duro y contará con 
Un procesador Athlon de 650 
Mhz: casi nada. 

Por su parte, varias compañías 
ya han anunciado que dosarrolla- 
rán juegos para la nueva consola, 
Activision entre ellas. Esta 
empresa está trabajando ya en 
una versión de Tony Hawk's 
Skateboarding que aprovechará 
la potencia de la consola para 
ofrecer el anti-allasing verdadero 
y desenfoque de movimiento, 


Tales of 
Eternia 


Tercera versión 
nara los Japoneses 


amco nos ha ofrecido 

nueva información 

sobre la nueva entrega 
de la saga Tales que aparece- 
rá este año en PlayStation. 
Esta edición llamada Eternia 
será la tercera que los usua- 
rlos Japonesos tendrán a su 
disposición en la máquina de 
EUA 
Como en las antorioros entro» 
gas de Tales, todos los gráfl» 
cos seguirán en una estótica 
2D goneral con todo pe de 
diseños animados y ofactos 
para los ataques mágicos. 
Gracias a las imágenes 

odréls haceros una idea de 

la alta calidad que Talos of 
Eternia nos ofrecerá dentro 
de poco, La historia del juego 
nos presentará un mundo 
medieval en el que existen 
unos seres mágicos llamados 
Klemells que viven dentro de: 
unos cristales, Los sels prota- 
gonistas podrán acceder a 
ellos para invocarlos durante 
las peleas o en situaciones 
complicadas. 


La nueva vorsión asoguran quo ostará 
muy mejorada 


La 'saga continda teniendo mucho dxito 
ón Japón 





Tenemos 
lo que 









Pronsa Técnica to ofroco los últimos avances y novodados del mundo de 
la Informática a través do sus publicaciones, 


+ Intornot, Linux, Disoño digital, Programación, Juegos... una oforta 
variadísima que cubro todo lo 1 mesias perry al día. 


Tonomos rovistas para todos los pios fa sens. 
inciplanto o avanzado, Pronsa Técnica tono 
la solución a tus problemas. 
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Shark Mx: 6BC Una Webcam para la Dreamcast. 


Grandes posibilidades 
In prisa pero sin pausa 
siguen llegando los peri- 
fóricos cada voz más. 

interesantes y adaptados a los 

cambios- a la portátil de 

Nintendo, En esta ocasión los 

usuarios de esta consola ten- 

drán la posibilidad de enviar y 

recibir mails de igual manera' 

que pueden mandarse desde 
un ordenador personal. 

¿Lo del tamaño ya no importa, 

verdad? Gracias al Shark Mx 

Tiburón MX- que tambión fun- 

cionará como calculadora y des- 

pertador, los que tengáis una 

Game Boy Color podréis estar 

actualizados y dispuestos a for- 

mar parte de una corriente cada 
vez más extendida como es el 
envío de mensajes a travós del 
ciberespacio, La compañía croa- 

dora de este accesorio pondrá a 

disposición de los compradores 

cuentas de correo gratuitas y 

varlos servidores de noticias, 

Do osta manera, además do 

demostrar que piensan en sus 

incondicionales, también dejan 
claro que están por la labor de 
seguir con una filosofía muy 
aclual e incluso Innovadora, 

En cuanto a lo del despertador 

y la calculadora, suponemos 

que lo han ideado para quo to 

lespiertes con ella y para que 
la ulilicos on clase cuando 
necesites realizar algún cálculo 

o Así consiguen que 

desde el momento de levantar- 


se hasta que llogues a casa no 
to sopares de ella, La idea no 
está mal, y por este motivo, 
desde aquí les damos la enho- 
rabuona tanto a los creadores 
como a los que podáis contar 
con este estupendo accesorio, 


Pareco que Nintendo no asta pordiondo ol 
tomo proctsamento. 








Se podrán realizar videoconferencias. 


n la famosa Feria Milia, 
A ha presentado una 
Webcam para su consola. 
Tras muchas indecisiones por 
ponerle uno u otro nombre — 
cuestiones de marketing — han 
decidido bautizarla con el nombre 
de Dreamoyo, Se trata de una 
cámara videonumórica que se 
conecta directamente en la 
Dreamcast y permite enviar imá- 
nenes or la red de redos. 
'ambién es posible utilizarla 
como una cámara de fotos digital 
y será compatible con el micrófo- 
no de Seaman con el fin de 
poder mantener videoconferen- 
cias en las que la voz esté Ínto- 
grada a la imagen. En Japón está 
provisto que salga al mercado 
este mes de junio, pero en 
Europa todavía no se sabe cuan- 
do ra En cualquier caso se 
trata de una interesante iniciativa, 





Dreamcast. 





Droameyo os una prueba de alo, 


¡Gon un mícro podrás mantonor una 
Kdoocontoroncia, 


Tendremos PlayStation 2 


Podrá ser exportada sin problemas 


ras la últimas nolicias en 
las au olamos que el 
Goblerno japonós iba a 
prohibir la exportación de la 
nueva consola de Sony, por fin 
se ha asegurado que finalmen- 
te no habrá ningún problema 
en que la PS2 Mlegue a casi 
todas partes. ¿Y pe qué en 
cas! todas partes? Pues por- 
que en palses directamente 
enfrentados con los nipones o. 
simplemente no reconocidos 
entro ellos, como Irán, Libia, 
Irak o Gorea del Norte, no: 
habrá consola a no ser que se 





¡Soga ostá adoptándoso a 103 CAMDIOS y la 


"Algunos Indosoablas podrían aprovechar: 


's0 de la alta tocnología de la PS2, 


trato de contrabando, Toda 
AS 
rumores que aseguraban que 
la potencia de cálculo de la 
PlayStation 2 podría ser uliliza- 
da con otros fines más serios y 
peligrosos que el juego; la 
dirección de misiles y otros 
fines militares, Tecnología 
punta, vaya. La buena noticia 
es el sí definitivo a la exporta- 
ción y aque, por tanto, poda- 
mos contar con ella. 
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The World is Not Enough 


Segunda oportunidad para 007 


Esta 08 la vordadora socuola do Goldonoyo 


y tone buon aspocto. 


lospía más famoso do la 
Historia cinomatográfica 


vuelve tras su primer inten- 
to de éxito en PlayStation. Tho 
World is Not Enough sigue la his- 
toria de la película con el mismo 
nombre, pero al contrario de 
Tomorrow Never Dios el juego 
osta on 1" persona y es muy 
paracido a uno de los mojores 
Juegos de N64, GoldenEyo, 
Los de Electronic Arts dicen que 
oligieron la perspectiva en 1* por- 
sona porque de este modo se 
consigue una mayor sensación 
de 007 y agregaron que esperan 
obtener lo mejor de este género. 
ara vivir esta experiencia, 
podremos escondernos detrás de 
vor pasar las balas 
, tc. No sólo tendromos 
armas y objetos muy útils, sino 
que también contaremos con 
¡llas dosis de espionaje. Como 
de esperar, el juego tiene 
mucha acción y vamos a poder 
utilizar más de veinticinco armas. 
Además, tendremos objetos 
como gafas para vor de nocho, 
rayos x, mini cámaras y hasta ol 
peculiar reloj de la película. 
En cuanto a los personajes, 
como en los juegos anteriores, 
reaccionarán dependiendo del 
lugar donde les disparemos o 
incluso podremos dispararlos a 
las armas. Lo que os do esporar 
5 que el juego no se ralentico 


Log osconarios on ostas capturas de la P 
vstán a la altura dol lujo do 007. 


¡sos do mayor acción 

Electronic Arts sabo quo la oxpo- 

riencia de Tomorrow Never Di 

no fue muy favorablo pot 

pobro jugabilidad y poca divar- 

sión, así quo aquí tieno una 

buena oportunidad para hacemos 
ambiar de opinión. El juego se 
spera para Playstation 1 y 2 y 

N64 y so oslima quo ostó en 

Europa a fínalos do osto año. El /vogo ostá on primora porsona y al pr 

ontsimo os mucho mayor 


'Esmoquín blanco y. 
las papolotas para sor polígroso. 














- Novedades de 
PlayStation 2 


Se está trabajando a 
| buen. ritmo con la PS2. 


L a revista Japonesa Familsu: 


ha comentado los últimos 
juegos que han salido a la 
venta en Japón: 


Primal Image. Este nuevo Juego. 
resulta muy novedoso ya que se 
trata de fotograflar unas bollas 
Emodelos en diferentes posluras. 
Esta novedosa temática puede 
¡que no guste a muchos, pero 
como ya se sabe que a los Japo: ; 
neses este tipo de rarezas los 
ustan una barbaridad, y como | 
Tas chicas tienen una pinta 0xco- 
lente, podría tener una buena 
aceptación entre los nipones, 







Love Story. Portenoce a un 
género muy difundido en Japón 
que tlene allí muchos adeptos. El 
Juego recuerda mucho a una: 

ilcula interactiva en la que los 
os pueden elegir las ros- 

¡estas en los diálogos, ologir 
lormas de reaccionar, elo. Hay 
algunas escenas erólicas bas- 
tante impactantes - según el que 
ha comentado el juego porque 
luego voto tú a saber. 


A 
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Lo mejor para PS2 


Y esto es solamente el principio 
a cabo en los Universal 


E Studios de Los Angoles, 


California, Konami ha prosenta- 
do oficialmente la nueva entrega 
de Motal Goar para PlayStation 
2, El juego se va a llamar Motal 
Gear Solid 2: Sons of Liberty. 
Hidoo Kojima presentó el juego 
y al terminar so proyectó un 
vídeo en forma de previo, La 
prosontación ompezó con unas 
Imágenes de Moltal Goar Solid 
para PlayStation y a continua- 
ción se pusieron unos fotogra- proyoceión concluyó con un “to 
mas del nuevo juego para la e continued", - continuará -. 
nueva consola, Finalmente la Todo lo que se mostró era en 
tiempo real y la verdad es que 
tenía una pinta improsionanto, Así 
lo demuestran estas capturas que 
podóis vor aquí. Todo el mundo 
coincide en que son los mejores 
gráficos vistos para PlayStation 2 
hasta la fecha y os que los porso- 
najos incluso parece que vayan a 
salirse de la pantalla.Con toda 
seguridad os vamos a seguir 
hablando y mucho do este juego, 
pero mientras tanto, podeis ir 
[úgando a vuestro Motal Goar 
Solid do PlayStation. 


n una conferencia llevada 





Es alucinanto ol roalismo quo puedo logar a 
ofracor la nueva consola de Sony. 






















valquiora diría que so tra! 
de Holawood. Gráficamont 
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"Habrá reunión en Madrid 


| 


| Voromos s/ estamos a la altura dol dxito 
[quo tíane osto juego en Japón. 
l 


li ace un tiempo Konami 
' organizó en Japón un 
gran campeonato nacional 
de Dance, en el que participa- 
ron cientos de personas. Hubo 
distintas categorías de compoti- 
¡ción como "mejor coreografía" o 
"mejor pareja" y poco después 
Potros países como Tallandia so 
sumaron a la idea de los torne: 
Los, Ahora somos los españoles 
Ñ queno tendremos oportunidad 
de participar en un campeonato 
do este Juego aunque desgra- 

E cladamente el susodicho no 
cuenta con la organización de 
Konami, De todas maneras, un 
grupo de aficionados lo están 
montando con mucha llusión, y 

si sols seguidores asiduos de 
COTA MER 
pasar un buen rato bailando con 
Fotras personas sólo tenéls que 
is por los recreativos 
Iccadilly de la Gran Vía en 
ladrid. Todavía no hay una 
lecha determinada para la oca- 
sión pero esta previsto que se 
ll realice cuando los responsables 
de la sala recreativa traigan un 
nuevo mix con más canciones y 
modos de juego, 


En tlorras niponas incluso han sacado 
¡discos dol propio juego, Una pasada 


la PS2 no para 


NÁ ds losa 
Jikkyou Pow 
Bi 


seball 7 se pondrá a la y actos, lejos, 
el 15 de junio. Konami espera gráficamente, los modos de juego 
poner a la venta en un principio 0 el uso de más botones 
00,000 unid 
Powerful Pro Ba 
200,000 un 
World Soccer. 


Por otro lado, Beatmanla Il DX 
saldrá en PS2 y Konami ha 
anunciado oficialmente que va a 
trasladar la po Beatmania a la 
PlayStation 2. El primer juego 


iguen siendo un tión para e 





máa popular de Japón 
al fUtDOL 
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sona triunfó 


e trat 
ravilloso art 


n la tole 
con uni 
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dol 


Rock 


sión: 


¿Estarán a la altura de los de la TV? 


in duda alguna, la serio do 
animación más famosa en 
todo el mundo es la de los 
Simpson, esa realista familia 
amoricana que lleva ontrote- 
niéndonos a través de la tele 
desde hace más de diez años. 
Además, posiblemente no 
quede un medio en el que Bart y 
los demás habitantes do 
Springfield no hayan triunfado, 
Ya tuvimos ocasión do verles 
hace unos cuantos años para 
las consolas de Nintendo y 
ahora vuelven con más fuerza 
que nunca. Fox Interactivo ha 
rounido a los porsonajos más 
famosos de la serie en un juego 
de lucha libre, similar a los que 


Voromos sl el Bart dol Juego os tan suyo 
'como al de la tolovisión 


a 


1% 


Cualquiera dia quo so trata de una polícula 
de Holinwood. Grálicamonto os porfocto, 


han aparecido de ligas como 
WeW pero con mas humor y con 
todos 0sos detallos que des- 
prenden los productos de los 
Simpson. 

Hay que destacar que todos los 
escenarios famosos de la sario 
como la central nuclear o el 
escenario de Krusty estarán ele: 
gibles y contarán con determina 
dos objetos que podremos ulili- 
zar para atacar a nuestro opo- 
mente o con la finalidad do 
Incromentar nuestro poder. 


Un juego de lucha interesante. 


lontras los usuarios de 
M PlayStation esperan a 

recíbir en su consola el 
Juego de lucha poligonal con 
AS 
men, va a sor la Gamo Boy 
Color la que consiga un juego 
AOS 
pondrá a la venta X-men 
Mutant Academy que nos pre- 
sentará un juego de lucha al 
estilo Street Fighter Alpha de 
Gamo Boy con muchas 
hypors y movimientos distin- 
tos. Por el aspecto que tienen 
las pocas imágenes disponi- 
bles hasta ahora del juego 
podemos esparar un buen 
producto que, aunque no llo- 
gará a la calidad de Neogeo 


ún buen Ja 

Pocket, siempre será bien 
recibido por los poseedores 
de una Game Boy Color, 








A A A AS 
Mundo Pokémon 2000 


Primer campeonato de España Pokémon 


o» 


INTNTMENDO 


En Mundo Pokómon 2000 tondrás la 
oportunidad de entronar a tus mascotas. 


| pasado 17 do mayo on el 

Parque do Atraccionos de 

Madrid so inauguró Mundo 
Pokómon 2000. Un recinto dondo 
los aficionados al peculiar mundo 
Pokémon podrán satisfacar todos 
sus deseos. En el recinto do 900 
metros cuadrados habrá zonas 
de dibujo, tolovisión, zona do car- 
tas, espacios para hacorso fotos 
con los personales de la sono, 
guardoría de padros y por 
supuesto zonas para jugar a 
Pokémon y Pokgmon Slacium. 





En el recinto se celobrará ol 
Primer Campeonato Español 
Pokómon Sladium. Los jugado- 
res podrán entrenar y hacerse 





con los diferentes pokémon en 
las consolas instaladas allí 
mismo y más tarde entrenar on 
el Pokémon Stadium para ol 
Campeonato. 

Todos los quo quieran participar 
en el Campeonato deben llevar 
sus pokémon en sus propios 
cartuchos, aunque las consolas 
estarán disponibles para el que 
lo dosoo y para entrenar a 
nuestros propios bichos. La 
compolición tiene 3 categorías: 
Mini Copa (principante), Pokó 
Copa (intermedio) y Super 
Copa (expartos). 


Entre los días 1 y 23 de junio 
se preseleccionarán 896 finalis- 
tas para participar en las finalos 
eliminatorias de los días 24 y 
25 de ese mismo mes. De estas 
finales saldrán los 3 campeones. 
de las 3 categorías que se 
enfrentarán a principios de sop- 
tiembre, en Londres, con los 
campeones de Francia, 
Alemania, Inglaterra, Irlanda, 
Bólgica y Portugal. Do esta 
Super Final saldrá ol nuevo 
Campeón Europeo. 






En ol rocinto tondromos oportunidad de foto: 
rañamos con Pikachu, 





e 


16: 


Infiltración y espionaje 
os encontramos ante el 
que probablemente es el 


ÑN mejor juego de Intriga y 
espionaje desde el Metar Gear 
Solid, Sus puntos fuertes: una 
gran trama argumental y una 
mecánica de Juego que'mezcla 
tanto la acción. como la infiltra- 
ción y el camuflaje, así como una 
elevada inteligencia artificial. 
Desde el principio el equipo de 
desarrollo se inspiró en el cine 
¡ara su Juego. olículas como 

ulp Fiction:o Sospechosos habl- 


tuales proporcionaron algunas 
claves de la técnica narrativa, 


Al comenzar el juego nos 
encontramos en el pellejo de 
John Cord, un agente del MI6, 
el sorvicio secreto británico, 
mientras está siendo torturado. 
Cord no recuerda nada, lo 
único que sabo es que alguien: 
lo ha traicionado, paro no sabe 
quién o por qué. A medida que 
su torturador le interroga nuos- 
tro porsonaje va recordando 

lo. ocurrido. 


El juego de esta manera 
comienza en la fase 7 y provoca 
un flashback hacia la primera: 
donde comenzará el juego en 
sí. Apartir de entonces tendre- 
mos que acercarnos poco a 

0co a la verdad hasta descu- 

rir quién nos ha traiclonado Y 
tratar de detener un terrible plan 
de destrucción. 


Las toxturas de las piolos de log personajes 
¡so han culdado a concioncla. 


AAA, 


Shadows not ye fully implemented 









Ebtas mágonos son del programa On desarro». 
lo. El dolinitvo sorá todavía mejor. 





'Un oxtraño ininoral parace habor dosportado 


¡Las lucos y sombras Jugando un papel funda 
ol Intorás de algunos goblemos del mundo, di e 


montal a la hora do ojucr la viplancia. 


En un futuro cercano =o podría señí 
ahora, en el escenario mundial, 
Estados Unidos y la República 

Ñ China so encuentran al borda de; 

, la guerra. Esta nueva guerra frÍ 
comienza a mostrar todas las. 
señales de calentarse y pro 

y el colapso nuclear, Desbordad: 

por la crisis china, la CIA requil 

Un favor del MIG, el servicio sec 

to británico, Un agente americano* 

ha desaparecido mientras invasti-* 

jaba en una mina de Uranio del 

folgla, una pequeña república de 
la USSR. Volgía está bajo el influjo; 
de un general racista de línea 
dura, Dmitri Nagarov, el cual se 


NA ' 


está dedicando a desatar las 
foblas raciales entre las diferentes 
etnias en su país. Londres envía 
al agente John Cord a lo que 


ebería ser una misión sencilla y 
a. Pero allí descubre que la 
Osa no es tan simple, 


Atrapado en un país hostil, forza- 
o a confiar en ambiguos allados, 
Ifrentado a una situación que 
uelve más compleja cada 
que pasa, Cord depende 
icamente de sí mismo y de su 
oraje e Ingenuidad, paro millo- 


les de vidas corren peligro. 


Identidad del traldor y la razón 
e su traición permanecen en el 
misterio hasta el clímax de la his- 
oria. A medida que el argumento 
e desarrolla Cord deberá infiltrar- 
e, ocultarse y abrirse camino a 
/6s de un plan brutal para pro- 
Jar un holocausto nuclear, Junto 
61, Cord formará equipo con una 
“Agente China, Chi, cuyas metas 
pinciden en principio'con las 
lyas, ¿Pero puede Cord confiar. 
Ompletamente en ella, cuando el 
lidor está tan cerca? 











Juego requiere que el Jugador 

íplore su entorno e Interactúe: 

N otros personajes para deter- 
Minar la mejor manora de lograr 

Js paco e Iraveriguando la 

Irdad poco a poco. 


Juego está dividido an 9 mislo- 
n6s. Las primeras siete son pro- 
tadas como memoria del 
jado, llegando al clímax de la 
ión al descubrirse la razón de 
Iraición, Después, Cord debe 


lidad práfica 56 ha conseguido a bayo vo 
izar los osconarios, 





"Nuestra misión nos oblgard a intiramos en la 
baso onomipa y descubra verdad. 


detener la destrucción. Las mislo- MT 
nos construyen un cuadro de lo 
que ocurre y por qué. 


Como on otros juegos de espio: 
naje e infiltración será mejor 
esquivar a los guardias que 
enfrentarse cara a cara con ellos. 
Igualmente habrá que evitar las 
cámaras de vigilancia, los siste- 
mas de seguridad, los robots y 
demás elementos de peligro. 
Todos los personajes controlados 
por la computadora tienen un 
comportamiento muy real, por 


dl 
AS 


¿Que tonabrodo plan estará Iramardo ol tor 
blo protosor Nagorov? 








Nuestra mid inkl nos NOVATA a una oxtra: 
Ma mina de Uranio oh Volga, 












Sá ejemplo, sl un guardia nos descí 
(04) ñ 0/5 f) == > bre puedo preguntarnos quienes 

y AO somos y qué hacemos allí, pero' 
previamente ha escuchado dispa 
ros puede decidir disparamos sIH 
preguntarnos nada. Además los: 
ángulos de visión, las áreas de: 


a ! iluminación o sombra afectan a 14 
y visión de los guardias. También 
1 y podremos acercarnos sigilosa- 
l N U S » mente por su espalda y hacer usd 
INS A de nuestras tócnicas de agente 


secreto para acabar con ellos: 


Cord está equipado con un eq| 
(e REMORA (Remote Entry 

lainframo Override and Recall 
Assistant), que le permite intro 
clrse en las computadoras ent 
migas y controlar ciertos elemál 
DAS 
ción. Además lo servirá para 
escanear las habltaciones y des; 
1 juogo mozclará a partos Igualos acción 








o Inflación. 
NN REA 7 
[a k : iii cua naar ra 
d yl par ; 
AL pa Fritas proloió alo ticos 
o E dan 
y ' 
" | 
ojete ono 
| atico ul ina y conri am. 
va ense pala Cord pon 
En iO, o 
Loa robota de vigilancia adlo serán uno de los coi im 10! Ed pasado la vida obodo- 


numorosos obstáculos. 44 autoridad; Silos acon 


rd que no puedo 


los quo estaban por encima do 
a de ' ¡ 
para 


Dimitri Nagarov 


anoto hombro 
Ñ mí X soxtondor ol odio 
OKT ; E 
mos oportunidad de pordemos on olas, Ñ ¿Cord A que Nagarov conoco bion su 
alos 
ai Sabo qu: 
somolo a (e “una lostura do af 
E | posta usario un gran dasor 
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ho ambos, 
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'Slomprotercromas que calera nuestra major > 10 
galón tonto n'olos organos dl toi (ox 
fl A MSG 
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EGubrir cuantos guardias hay y 
donde están 


En definitiva, un juego con toda 
la omoción de una polícula y toda 
a acción y la Interactividad que 
AS 
llegando OS 
Vidoojueg 





la ospalda quo dojar quo 
Buarma 


MEME: 














un presupuesto de 1: 
dólares (unos 22.000'millo! 


jsolas) y la primera parte so: 
ra que 'esté lista p: 
2001: 

































19. Por ejemp 
ntta del fichaje de Elijah | 
para: Interpretar el papel de Ta 
considora que 

sita a 











ltamont 
hacernos creer que 

Interpretan sor 
demás 












l sorprendente olvide 
tambión 
intra muchos en 





mbadll 
doce] 
de l 


















Y os Intornol na autóntl 
ca (ue de dato direccio 
no! que *ringl o 





thoonoring.com" 0 
'para podor encontrar absolula: 
mente todo 1o8 (Oros dl 
quejas, a fo | 


Ilustracion: 





gúlslmo ato 









En cuanto a lo sá sl ] 
r n sí; tambión os destac 
ble tán haci 

Nueva: 1 


palsaje 
Matamate 
Hobblts, Para: cumplir esta come 









ejército también he 

rtante:porque óllos han 

nes, con: el uso de excavad 
1guela: 





las han Ing 
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ES 
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Yes. 


y, 5 
7 


Direcciones. imprescindibles. 
http://www.lordoftherings.neV. 
http:/www.thelordoltherings.org/ 


http./www.granavenida.com/ryt 
r/presenta.him 


http:/Awww.oscontonidos.conve 


http//www.geocities,com/Area5: 
1/0ri0n/1406 


htip://ictorian.fortunecity.com/su | 
mmiv582 


http//www.geocitias 
/Thebos/1755/els 


http://Awww.xenito.org/fags/otr_m 
ovle/ 


una de las muchas páginas Web: 
que podrás encontrar on Intomot. 








ulrá fiel 


aunque con alg 
mejor 


¡sar tamb 
jue nos ll 











sí no: será tan fácil 
'primera parto, 


Jugado 
lo las más divertida: 





hay que 'ponorle pegas a esta 
Imera vista yo diría 
Imonto os algo flojo 
o sucedía on la 
upuesto as 
cosorió an un juego de 
por 
modo historia apenas 
uento nada sobre el por: 
obre 1 hay o! 
1egos que sí han cuidado: 
o ASpe 














/Dreamcas ¡ersus PlayStation 


o púmor juego quo ha sido con- y aquí ya voromos cuando llaga puesto 
vortido para las 2 plataformas di 128 Dita que la focha de lanzamiento os para sa 
¿quo oxiston on ol marcado (on otros mor=—— vormión do DC. 

A1gO sorprondonto que haya sido , p 
sto procisamonto, toniondo on cuonta.——— Aparto do todo sto, las 2 convorsionos 

procodo, Adomás la vorsión —— parocon cast dónticas, salvo algún 3 
para DG os1á disponiblo on Aa poro Bl poqueño dotallo que uno no obsorva a no. 
'5or quo juoguo con las 2 vorsiono! 
> plociplola consola do Sony os suporior a 
la do Soga, poro osto no so doja voral 


más para disfrutar de la ve 
IAS 


Alone in the Dark 4 


SENASA lo 


os Jugadores de consola no 

estarán muy al tanto de la 

NAS 
Pata PC, pero la verdad es que 
la primera parte revolucionó grá- 
ficamente los juegos y desde: 
luego nos asustó muchísimo. 
Roalmente pegabas botes en la 
silla cuando de repente apare- 
cía un monstruo atravesando la 
ventana para lanzarse contra 
nosotros, La segunda y tercera 
parto mejoraron poco el aspecto 
gráfico y no lograron alcanzar el 
nivel de suspense de la primera. 
Sin embargo todas ellas suple» 
ron proporcionar un argumento 
trabajado y unos puzzles diffcl- 
les de resolver, en unos escona- 
rios muy buenos. 


Despuós de varlos años en 
dique seco por fin va a aparocer 
la 4 ontroga de la serio. Una 
aventura de terror qu si contl- 
núa la tradición de los capítulos 
anteriores, le deberá mucho a 
las novelas del genial Lovecraft. 


Apenas hemos podido ver unas 
imágenes y algunos extractos 
del argumento y lo más evidente 
de la nueva entrega es la increl- 
ble mejora gráfica que ha 
supuesto, En estas capturas 
podtála apreciar lo que decimos. 

aunque las imágenes están 
catalogadas como de 
PlayStation, la verdad es que 
por el aspecto parece que 
vayan a ser de la Play 2. 


Respecto a la trama, nuestro 

Investigador Edward Carnby va 
tener que viajar a Shadow Ísland 
al rocibir la noticia de que uno de 


¡Como on los antorioros capítulos parece que 
ol escenario de juego sord bastanto oxtonso, 








Sin duda lo que más dostaca dol juego es la 
Incro'blo mojora gráfica que ha súpuoato, 


sus mejores amigos, Charles 
(037 AA Mpr que no es reco- 
mendable ser amigo de Edwar, 
todos se le mueren al inicio de su 
investigación) ha aparecido muer- 
to, Una vez en la misteriosa isla 
de las costas de Maine descubri: 
rá que su amigo andaba buscan- 
do tres antiguas tablillas con el 
poder de liberar fuerzas Increíbles 
y muy peligrosas, Edward deberá 
continuar con la investigación y 
por supuesto descubrir al asesino 
de su amigo, Carnby acepta la 
misión y, a partir de ese momento, 
el objetivo de su vida será encon- 
trar al asesino de Fiske y hacerle 
pagar la muerte de su amigo. A 





Los comienzos 




































partir do entonces Carnby se veri 
enfrentado a misterios que dosa- 
flarán la razón y el mundo conoci: 
do, Extrañas y peligrosas criatura! 
así como multitud de diabólicas 

trampas, tratarán de acabar con ll 
vida de nuestro investigador, 





Y por supuesto las armas. porquo esto 0s 
Una avontura poro habrá que dispara 





Nombro 


Desarrollador 
Distribuidor 
Género 
Lanzamiento 


Infogramos: 
Infogramos 












)s osconarios tondrán una porsonalldad 
la do tarror y posadila, 


mic y el cine, Lo que necesa» 
mento se reflejará en la 
blentación que el juego consi» 
, Además, podremos modilicar 
¡s diferentes armas que encon» 
mos para hacerlas más mort» 


ladas a las simpáticas criaturas 
Jue nos saldrán al paso, Si os 
peluda Y con 7 ojos, no la dispa- 

is, os la folicidad, una gran 
lascota y compañera. 





Zaltardn tampoco las cavemas lonas de 
furas dspuostas a G/gorimos sin masticar. 


bundando en los gráficos y la 
imbientación, la oscuridad ten- 


ternas y candelabros, por lo 
le las zonas se ¡luminarán o 
jedarán en sombra dependien- 
de si las enfocamos con la 


ra combatir a las criaturas foto- 
bicas (aquellas que nunca se 


ARS 
ominosa de las oscuridades. 
Ademas, la música y el silencio 
contribuirán a crear la atmósfera 
adecuada para el [uogo: oprasiva 
y oxtremecedora. Habrá tambión 
que luchar contra extrañas y 
repugnantes criaturas. Cada una 
de las cuales tiene sus proplas 
armas y modo de ataque, Los 
escenarios tienen cada uno su 
propla personalidad, envolviendo 
al Jugador en una atmósfera que 
no podrá ignorar. Los aproxima» 
damento 20 personajes que nos 
Iremos encontrando a lo largo del 
Juego nos proporcionarán algu- 
nas de las pistas que nos servi» 
rán para resolver los enigmas 
qu la aventura nos planteo, 

'n definitiva, Un juego que 
busca más la intriga, el miedo y 
el suspense generados por la 
ambientación que por los efec» 
tos gore y la acción. 


Más cartas 


In to dark so va 
moda do sacar un 


y 
tondron 
al coronto. 













pr) 





Spiderman 
Cómics y videojuegos de nuevo 


oguro que el primer super 
héroo que todos conoci 
mos tuo Spidorman, ol 


colgado eso que andaba por las 

5 y tiraba tolas do arana 

so por los rasca 

Y al más puro 

lospuos de 
loboos, ol cino, y la tolovi 

m, ha llogado o! momento de 

verlo actuar en un juego 

































El juego va a ser un arcado con 
elementos de aventura y so 
dosarrollará como ora de esporar 
ontro los rascaciolos do la gran 
ciudad. So ha utilizado ol mismo 
motor gráfico que para ol Tony 
Hawk Pro Skator, lo quo supono 
mucha calidad tanto ón el aspoc 
to como on los movimiontos dol 
porsonajo, De hecho no so ha 
utilizado la tocnica do Motion 
rocroar los movi 


pa YORK 
MEA 


0! 




















E del arácnido, suponemos 
que para conseguir unos movi- 
mientos mucho más espectacula- 
¿res y que en un ser humano nor- 
“mal resultarían imposibles. En su 
lugar se ha utilizado un modelo 
especialmente creado para la 
Tocasión. De esta forma el aspoc- 
“Lo del Juego va a lorminar siendo 
muy similar al del tebeo, ¿quién 
Esabe si llegará a alcanzar la call- 
*dad de los dibujos del genial 
ETodd Mo Farlan? Aunque me 
parece que no va a ser posible 

2 De todas formas por lo que se ha 
Avisto hasta ahora el juego tiena 
muy NAS 
que vaya a desmárecor al tebeo. 





a] Juego estará compuesto por 
ocho nivolas muy grandes que a 
'Su voz estarán subdivididos en 
dilorentes nivelos, Al ser tan gran- 
dos los mapas de juego nuestro 
Porsonaje gozará de una libertad 
de movimientos inusual, teniendo 
prácticamonto a nuestra disposi- 
gión barrios enteros de la ciudad, 


'or supuesto no faltarán los 
Inemigos habituales y los más 
nocidos contrincantes del 
luporhóroo: el Doctor Octopus, 
el siniestro Kingpin y quizás el 
uedecillo Verde en su infernal 
ineo volador, Para combatirlos 
Juestro personaje tiene la capa- 
dad de moverse por las pare- 
des Y techos y su tela de araña, 
Gon la que podrá incluso hacer- 
so Unos guantes de boxeo a 
hodida, un escudo protector o 
llegar a lugares insospechados 
A baso de balancoarse y otras 
Irguerías. 


Además tambión contará con su 
Infaliblo poro ambiguo sentido 
rácnido que le avisará del poll- 
ro, aunque nunca aspecilicará 
le qué clase de peligro se trata 
¡sto se simulará con la vibra- 
ón del mando y la aparición de 
ina flecha on la pantalla quo 

os indicará la dirección en que 
le cuentra la amenaza 


ú 


Formato 
Desarrollador 
Distribuidor 
Génoro 


Movorson 
Activisión 
Acción / Aventura 
Vorano 2000 


Lanzamiento. 








Toda una cludad a nuestros plas para viplar 
y combatir ol crimon y la infamia 





Nuestro suporarácnido tiona la capacidad de 
movorso por las parados y tochos, 





1 


ls /as tolarañas so 
o principal transport, 





Un maloso Inmovilizado por nuestra poderosa 


Visto ol precio dol autobi 
tola do araña, ahora podemos motorío, 


han convortido on 














Si 





NECE) 
NÁ le pones a un Juego que 
tenga a un delfín como 
protagonista. Fácil, contratas a 
un autor de ciencia ficción tan 
conocido como David Brin y le 
pasas el marrón. Consecuencia: 
un Juego con un argumento bas- 
tanto original y que promete ser 
muy Interesanto, Resumiendo 
po resumido: en un futuro loja» 
no hombres y delfines han con- 


seguido comunicarso y formar 
una alianza vital para ol planota, 


Que clase de argumento 


G 


La unión de ambas razas y el 
respeto mutuo han conseguido 
llevar un cierto equilibrio al pla- 
nota y al resto do las razas quo 
on él habitan, Pero como nunca 
llueve a gusto de todos y de 
malosos está el mundo llono,- 
unos cuantos han construido 
una nave que los llevará al 
pasado, cuando todavía no so 
había construido el pacto y tra- 
tarán de abortarlo -tal cual ter- 
minator. Para impadirlo fliper, 
digo ecco, tendrá que viajar en 
su persecución a travós de las 
diforontos ópocas para impodir 
los planes de los aguafiestas 


Y si este os ol asombroso argu- 
mento, ol resto del juego no os 
va a dejar frios. De momento, a 
tenor on cuenta al entorno total- 
mente tridimensional en el que 
so desarrollará el juego, Fondos 
marinos en los que se ha traba» 
lado a fondo con vídeos, fotos, 
revistas sobre el tema, etc, Todo 
ollo para conseguir unos esce- 
narlos abisales lo más realistas 
posibles. De esta forma podre- 
mos disfrutar de arrecites de 
coral, lagos, grutas subacuátl- 
cas, civilizaciones submarinas, 
eto 


Por otra parte los movimientos 
do todas las criaturas que apa- 
recerán en el juego, gracias al 
nuevo motor de animación crea- 
do por la empresa, el Game 
WorlBuilder, los movimientos 
prometen ser de lo más suave y + 
espectacular que se ha visto 
hasta ahora on las pantallas de 
una consola. De hecho se 
podrán realizar todos los movi- 
mientos que los delfines llevan 











la por 
'dotos para quo puedan crear nuevos 


más permite probar los cambio! 
uds de haborl 


So sabo que los dolfí 
sí, Algunos humanos no lo hacen. 


ame WorlBuilder 


rol dí 
» Basada on v 
yotá olucubrand 

blidad do pormitir su uso a lo: 
Esta horramionta modifica objotos 


ivolo: y lucos on liompo roal, 








modiatamonto 
ntroducido, 








so comunican entro 








ción para ol disoño del tonal 
sido roalmonto oxhausiva 





lodromos ologir ontro 2 modos diforentos do 


hanojar a nuestro delfín, Uno de ellos para los más torpos. 

















ipladas a condicionos tan extremas. 


cabo, incluso nadar fuera del 

jua sobre la cola ¡Foskis! Pero 
AENA 

85 ol manejo de nuestro prota- 

hista se ha incluido la opción 
lavegar con cierta ayuda del 

rama, para hacerlo menos 

nplejo. 


lego en sí está concebido 
0Mo una aventura por niveles. 


do marino está habitado Incluso por civilizaciones 











En ellos encontraremos diferen- 
103 nemigos pero también 
algunos aliados que nos ayuda- 
rán en los combates o a résol- 
ver ciertos puzzles, 


En definitiva, nos prometen un 
gran argumento, unos gráficos 
espectaculares, y una aventura 
intrigante, desde luego tiene 
buena pinta. 


a 


Nombro 
Formato 
Dosarrollador 


Distribuidor 
Género 
Lanzamiento 


El movimiento de la criaturas prometo sor 
de lo mejorcito, 


Un mundo submarino on 3 dimensiones y 
roploto de vida, 


Appaloosa 
literactivo 


[Por determinar 





Toda una saga de héroes 


stamos ante una de esas 

ideas que se presentan 

cada ciertos años y que al 
descubrirla nos regocijan, nos 
roforimos a una idea original, 
claro. A los señores de Namco so 
los ha ocurrido que la vida entera 
de un hóroe no es suficiente para 
llovar a cabo su misión, y por 
tanto debería asegurarse de que 
sus descendientes continuaran 
con la taroa que ól emprendió. 
Do esta manera Dragon Valor 
nos sumerge on la historia de 
una familia do hóroos porpolua- 
mento enfrentados a los malva- 
dos dragonos 


El juego en sí es un juego de rol 
en el que el combate os muy fro- S 
cuente y por tanto muy importan- o 
to, Pero además de ir matando A Ñ - ¿ A] 
dragones y otras criaturas por ahí : Ad 
y limpiando de escoria ol vasto . RATA 
mundo que se nos presar Enanos cabozonos y lagartos vardos, ¡Eno no son 
nuestro hóroo debe asegurar la nontos para nuestro hóroo y su ospadal 
continuidad de su estirpe. Para 
ollo doborá escogor mujer. Como 
las mujeros a elegir son variadas 
los hijos que puedan resultar do 
la unión tendrán características 
diferentes, ya que hay un sistoma 
que simula la transmisión heredi- 
taria do divorsas facultados, Do 
esta forma el juego se prolonga a 
través de varias genoracionos on 
las que nos veremos atrapado: 
en una trama compleja e intrigan- 
to, 
blón nos acompañará on nuestro ¡Toma ajo de fuogo y sangro, bola con patas 
Hay que toner en cuenta que li viajo a travós dol bompo y las gonoraciones. Avor sl ahora sonríos tanto como antos. 
acciones que realice cada porso- 
naje afectará de forma más o 
menos directa a la historia de la 
ostirpo y a las futuras actuacio- 
nos de sus descendientes, Esto, 
unido a la posibilidad de jugar 
con diferentes pers 


Muchas lucos y magia, poro como nos meta con una de 


Esto os ol gojpo "Pako pincha ocaltuna”,con—— ¡ag ospacias noo va a dolar apaflidids 


q 940 podiamos agujoroar osa bonita cava 





"No podían laltar los dragonos y su porpotuo aliento de 
1uogo con ol q 






a hacorlo un masajo 
ono otras Intonciones? Hu 


1n a ospalda O. 
hs quo daño, 


Pouzo de ospada 
rospotan nada, 
los daría yo, 


os muy abusonos 
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Finocorontes plrat 
>. ¡Y azulos! Mo aho 


con sablos do abordar 
'Ó ol comentario, 











! vinloran do uno on uno ya 








dependiendo de la descendencia 
oblenida, significa que nos encon- 
tramos ante un juego con unas 
posibilidades enormes, tanto en 
desarrollo como en libertad de 
juego. 


Por supuesto nos encontrarem 
con todo lo habitual en los juegos 
de rol medievales, mazmorras, 
pantanos sombríos, castillos, 
monstruos de todo tipo, armas y 
equipamiento, magía, olc... El 
juego se desarrolla en un entomo 
'en 3D lleno de color, de trampas y 
de enemigos, habrá tambión puzz- 
los a resolver y por supuesto una 
trama quo desvelar. 











Los gráficos como hemos dicho 
son en 3D y los personajos so han 
realizado con polígonos. Do hecho 
el resultado final recuerda un tanto 
al famoso Silver. Los ofectos de 
luz, fuego, y transparencias tienen 
un aspecto realmónto espoctacu- 
lar, do todas formas todavía nos 
queda probar el juego. 


Cada dragón tondrá podoros espaciales 
poro tambión puntos dóbilos que 











Ara. 


A 


Duelo a muerte en el futuro 


entro'do unos mesos lla- 
D poriarnuestas consolas 

la conversión del único de 
los shoot'em up que ha podido 
hacer sombra al Quako 3, 
Unreal Tournament. Estos 2 jue- 
gos para PC fueron concebidos 
para jugar en red, y aunque 
podían Jugarso en modo un 
Jugador, sólo se los sacaba ol 
verdadoro jugo cuando so com- 
pelía contra otros jugadores, ya 
luera en una red local o en 
Internet. 








La conversión para la nuova 
consola de Sony va a aportar 
algunas novedados con las que 
el original no contaba. Los gráfi- 
cos aprovecharán la nueva toc- 
nología gráfica de la consola, 
hasta conseguir una oxporiencia 
visual asombrosa en una conso- 
la. Contará con 50 complejos 
nivolos roplotos de acción 
Cuatro tipos de juego, capturar 
la bandora, dominación, asalto y 
duelo a muerto, cada uno con 
sus proplas reglas y tremon- 
damonto adictivos. 








'Unoal en la vorsión para PC dosta 
Bobradamonto por sus increblos gráficos. 





El juego contará con una gran 
cantidad de combinaciones 
posibles a la hora do configurar 
lu porsonajo, plelos, colores, 
olc; Hasta 10 armas do destruc- 
ción diferentes para enfrentarto 
a tus enemigos de la manera 
que más to plazca 








En modo multijugador se podrá 
Jugar tanto con la pantalla dividi- 
da como en red, algo nuevo 
para los usuarios do la Play, 
poro que nadio se asusto, al 
Juego es tan indicado para juga: 
dores veteranos como para prin- — “Algunas de las amas son roalmanto 
cipantos. espectacularos y por supuesto, devastadoras 
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Para evitar sor alcanzado, nO Nay que parar 
de movorso. Tromondo, 


Jugando por oquip 
color y 





garso a lo: 











Nintendo 64 


Otra vez salvando el mundo É 


Avance 


arvin el marciano ha conca- 

bido un plan para construir 

el arma definitiva y destruir 
la Tierra. Pero hay un pequeño 
problema, el arma definitiva neco- 
sita un montón de energía y 
Marvin no tiene suficiente potencia 
para su pequeño engendro, Por 
eso envía a sus siervos para que 
ocolecten energía atómica, Es 
hora de que nuestro torpe pato, 
ejerza como habitual salvador del 
universo y detenga los planos dol 
malvado Marvin. 





El juego se engloba an la línoa de 
productos [e0nO) Tunes, juegos 
amables y muy divertidos aplos 


para todos los públicos, por lo que 
ya os podéis hacer una idea do lo 
que nos vamos a encontrar. 





Los esconarios tondrán ose toque de locura 
quo tanto nos gustaba an los dibujos. 





Más concrotamento ol juogo so 
desarrolla a través do 5 enormes 
mundos, que tendremos que 
explorar y en los que nos encon- 
traremos de todo, desde desafíos 
en la cancha de baloncesto a las 
batallas con los jofes de final do 
fase, pasando por el surf en las 
aguas residuales, olc.. 


Como ya es habitual en esta línea 
de juegos habrá apariciones oste- 
lares de famosos personajes de la 
televisión. Por supuesto el marcia- 
no Marvin, otros como Porky ol 


El malo de la película 
vohículo a podalos, 


on 5u curloso 
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cordo (con pardón) han hecho un 
hueco en su agenda para colabo- 
rar en esta superproducción. 


La aventura promote entornos 
totalmento interactivos en los que 
todo aquello que se vea pueda 
ser objoto de manipulación. 
Tambión habrá diforontes cachi- 
vaches para utilizar como mejor 
nos parozca, entro ellos ol jat- 
pack ACME, el raygun o el exclu- 
sivo señuelo marciano, 


El pato y ol cordo hablando acerca do la 
“aventura que ostá a punto de comonzar 


Algunos do los dosafíos van a sor roalmonto 
dolorosos. Para ol pato claro. 








E 


O el malvado gato blanco 





años en la ciudad de Furball, 

El demoniaco general Viggo, 
un gran gato blanco, decidió inva- 
dir la ciudad. Todos los animales 
lucharon en la Gran Guorra y al 
gonoral fue derrotado y tuvo que 
huir, Todo retornó a la normalidad 
y los furballianos vivieron en paz 
con sus familias y su colección de 
armas. Hasta que un fatídico día, 
cuando algunos regresaban a la 
cludad, so encontraron con que 
sus familias habían sido raptadas. 
Tan sólo 6 habitantes so habían 
librado del nuevo ataque del geno- 
ral Viggo, y ahora han de organi- 
zar ol rescate de sus familias, 
Roofus, Julietto, Bungalow, Rico, 
Chang and Twook, 


| a historia empezó haco unos 


El juego se desarrolla en un 
entorno 3D muy detallado y 
básicamente es una mezcla de 
arcade shoot'om up y aventura 
do puzzles. Será necesario 
manejar a los 6 
Papa cnalesTodos ellos son 
jualmento necesarios. Fur 
ightors tiene una estructura de 
juego que hace que todos los 
personajes tengan el mismo 
poso on el desarrollo del mismo. 


Cada personajo tieno una habili- 
dad que puede utilizar para acco- 
der a clertas áreas a las que los 
otros personajes no pueden acce- 
der. Por ejemplo, Bungalow, ol 
canguro, puede saltar mucho más 
alto que ol resto de personajes y 
accedor a niveles elevados. Para 
cambiar de personaje habrá que 
encontrar unos teletransportadores 
que se encuentran repartidos en 
los diferentes escenarios. Esto 
añade un nuevo elemento de 
puzzlo al juego. 





'Las armas son un olemento importante on el 
ya (go, y no sólo por su asombroso tamaño, 








'El juogo so caractoriza por un ontomo SO con 
una ostlica cartoon muy bien dosarrollada. 





Los puzzles están cargados del 
humor sarcástico que caracteriza 
al juego, y le proporcionan una 
profundidad y unas alternativas 
que lo alojan del simplo juego de 
acción. Cada puzzlo está engar- 
zado on la línea argumental y 
permito al jugador avanzar a'tra- 
vós dol juego y rescatar a sus 
vecinos, Hay una gran variedad 
de los mismos, y varían desde los 
más simples a'otros mucho más 
complejos de multifase. 


El juego empieza en la ciudad 
desde donde los personajes 
deben acceder a los diferentes 
niveles. Hay 38 niveles, todos 
ellos con un jefe de final de fase. 
Se agrupan por conjuntos de 4 y 
hasta que no hemos acabado uno 








El aspecto gráfico es sobrecogedor on todos 
los aspoctos, lucos, toxturas, animación, 


¡Cada porsonajo tiono una hablidad propia! 
¿que lo haco fundamental para progrosar. 












Esto no 03 un megáfono, 08 un lanzapopina: 
zos de aparato y no miros que viono dotrás. 


do estos conjuntos no se nos abro 
ol acceso al siguiento, Y un nivel 
de entrenamiento para experimen- 
tar con las diferentes habllidados 
do los personajos. 


El acceso a las diferentos ároas 
's relativamente lineal, poro 
nbién contiene zonas secre- 
las y subjuegos, así como dile- 
rentes desafios optativos, como 
acabar el nivel utilizando la 
mínima cantidad posible de 
munición, completar el nivel en 
un tiempo dado, otc.. 





Los jefes de final de fase son 
criaturas mutadas gonóticamen- 
te a partir de las esposas y 
parientes do los personajes, Y 
pueden utilizar maquinaria y 
armas. Los personajes ahora 
tionen que intentar rompar el 
conjuro que ha transformado a 
sus parientes en esas bestias. 
Dospués do rescatar a todas las 
familias y acabar todos los nivo- 
los desencantando a los guar- 
dianes de final de fase, los juga- 
dores encararán el conflicto 
final. OA del juego es 

una serie de caóticos niveles 
interconectados, donde se pro- 
ducirá el gran final de la historia. 


Hay 2 tipos de juego multijuga: 
dor. El fluimatch y el cooperall- 
vo. Ambos diseñados para jugar 
ón Internet y que cuentan con 
nivoles espacialmente diseña- 
dos para estos modos de juego. 


Hasta 38 nivolos a complotar roplotos de 
subjuegos, desafíos y zonas socrotas. 
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For Flghtera 
DO, PC 
Acclalmn 
Arcodel Aventura 
Junto. 





SI alguien adivina quó claso do animal os 
sto llono asegurada nuestra admiración. 


Indi Racing 2000 


Velocidad y circuitos ovalados 


formó on 1996 como una 
jorio do carreras que hacían 

especial hincapió en los circuit 
ovalados, En el estilo de las, 
ras do coches de Indianapolis, 
cabina ablorta para un único piloto 
y motores en V-8, La filosofía de 
estas carreras no es tanto que la 
diferencia entro los coches la mar- 
que la tecnología como la habilidad 


L a Indi Racing Loague so 


UEFA 2000 


Fútbol del bueno 


ón la conducción de los pilotos. 

La carrora do Indianapolis es el 
acontecimiento deportivo que 
más espectadores tiene ol día 

¡uo so corro, Unos 400.000 en 

lracto y millones de oll 
por la telovisión, 

Ino de los mayores atractivos 
del juego será la velocidad que 
puede alcanzarse a los mandos 
do uno do estos coches, 


Todavía no € 


Paroco que los gráficos serán uno 
figuración do 


puntos fuortos del título de Infogram 


'odo un campo de fútbol en 

tu consola. Esto es lo que 

tondrás gracias a UEF) 
2000, Para todos los aficionados 
al deporte rey. Un juego fácil de 
manejar y divertido. Además los 
gráficos tienen una gran calidad, 
lea que nadie se lía con el 

alón y termine pasándolo al 

contrario, 
Una amplia variedad de opciones 
de configuración dol Juego. 
Cuenta con todos las selecciones 
europeas, con todos los atributos 
de los jugadores. 5 modos de 
Juego: práctica, exhibición, copa, 
liga y compotición de equipos 
nacionales. Diferentes tácticas y 
posicionamientos en el campo. 


Modo arcado y simulación lo das al portero on la 


Untos, sl motos gol un pu 










PlayStation| 


'eguro que recordáls la primo- 
ra parte de este juego, aun- 
que sólo sea por su argu- 
Ménto. Un virus ha infestado a la 
iza humana y la está diezmando, 
péro el virus afecta tan sólo a las 
Mujeres por lo que ahora las disco- 
JAS SON mucho más aburridas y 
domás la suporvivencia del ser 
Imano está en peligro, En conse- 
Vencia se desarrollan multitud de 
ras por acaparar a las pocas 
Jjeres que quedan y así, llegan a 
Imarse multitud de bandos 
Alrontados, muchos de ellos diri 
90s por mujeres a las que llaman 
QliooLords, Todo esto como excu- 
para un juego de lucha de tan- 
qles, ya tiene mórito. 


Plles en esta segunda parte 
Mos el esposo de una de estas 
jenLords y nuestra misión es 
batir por nuestro bando con» 
Irafotra QueenLord que nos ame- 
áiza. Los combates so desarro» 


ido, reconocibles por algunos 
us más emblemáticos monu- 
Wnlos, aunque eso sí, están un 
lin deterioradas, y poor que 
a quedar tras nuestro paso 
Or allí, porque el entorno 0s Ínta- 
raólivo con nuestros cañonazos, 
Para ello tendremos 12 tipos de 
afiques entre los que elegir, 
oñlre ellos un Hover Tank capaz 
delplanear sobre el terreno, un 
áfique ligero con ametralladoras 
In Rhino Tank casi indestructi- 
además de todo un arsenal 
Irmas como misiles teledirigi- 
, rayos láser, minas, etc... 


Modos de juego 


+ Doathmatchr. El primoro que mato a: 10 
mi 


1 que captura a 
'QuoonLord y las lova a su 

baso, 

+ Tank War 

105 on. 


Al mayor númoro de muer 


primoro quo consiga a 10. 
QuoaLords gana 
+ Convoy. UN equipo protogo al convoy 
ol o1ío trata do dostrio. 
toma 
oncu 


+ Campalgn: El juego con al hilo argu: 
mental, tanto ón modo un sólo Juga- 
dor, como on modo 2 jugadoros cola: 
borando, 


Avance 





£ 





En cuanto a los gráficos, Juzgar 
vosotros mismos, una calidad 
más que adecuada para una 
guerra amenizada por exploslo- 
nes, humo y cascotes, En defini- 
tiva un juego de guerra funda- 
mentado por un hilo argumental 
que slempre mejora mucho el 
interós del título: 
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Los) 


Las ciudados de los osconarios során raconad: 
lO por bus monumentos más omblomáscos. 








3ordry dolormablos, 0s decir que 
podremos destrozar casí todo lo quo vo4mos. 
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Alundra 2 


Continuación de acción, puzzle y rol. 


orkings Designs ha 

decidido finalmente 

sacar la segunda parto 
de Alundra, un juego muy bien 
aceptado por el público de todo 
el mundo. Por este motivo, por 
lo bien que fue acogido en unos 
países y en otros, no ha 
supuesto ninguna sorprosa quo 
esto título mezcla de acción, 
puzzle y rol tenga su continua» 
ción en Alundra 2. 


Esto título sigue la historia de 
Flint, un joven renegado poro 
ambicioso que debo embarcarso 
en un fantástico viaje para derro- 
tar al indeseable Barom y su 
rolno del torror, A posar de que 
así por las buenas el tema pare- 
ce muy típico, Sony y Contrail, 
como productores, han prestado 
mucha atención a los guiones y 
por este motivo podemos estar 
soguros do que Alundra no será 
tan sólo una secuela. Por ejom- 
plo y sin ir más lejos, los puzzles 
során mucho más importantos y 
no serán tan complicados y por 
lo tanto menos frustrantes que en 


Alundra. Los que tuvioron alguna 
oxporiencia con la primera parto 
seguro quo saben a lo que me 
rofloro, ¿verdad?. 


¿So to ocurra por dondo ompozar con osto? 


Visto así todavía os más grando! 





La Ultima moda on CAChalo!OS vOlantos, Paroc 


Por otro lado, este título prome- 
to más do diez mini-juegos — la 
gran moda dentro de todo tipo 
de juegos — integrados dentro 
de esta segunda parto. La aven- 
tura so desarrollará en tiempo 
roal y se moverá en un ono Íña! 
3D poligonal, Esto hará que sed 
Patozen más a los juegos de 
hoy en día dejando de lado las 
carencias que en la actualidad 
nos pueden producir los 16 bits 
del original 


Esta versión ya está a la venta 
en los Estados Unidos, pero 
mucho nos tememos que mucha 
suerte deberemos tener si quere- 
mos tenerlo con nosotros en ver- 
sión española para este verano. 
Esperemos que sí. 


'Una araña giganto oncorrada. 








algo comprometida asta sltuació, 
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Alundra 1 
PSX 
Activision 
Aventura 
Vorano 
[dol 2000. 
































Nintendo 64 


ACITEBIKE 64 


n clásico actualizado 


Intendo sigue por el camino 
de EA viejos y conocl- 
dos títulos. Los dan unlavado 
RANES 

igenian Ea que la jugabilidad 
a hc hizo famosos no pierda ni 
Un ápico, 





Excitobiko 64, uno de los juegos de 

molos por antonomasia, era ún 
lego en el que teníamos que con- 

ducir nuestra motociclota intentan- 

Bo evitar cuantos obstáculos se nos. 


gráficos oficaces pero que no asta: 
Ban a la altura de la An diversión 
10 proporcionaba el proplo Juego. 
la versión que Nintendo ha cra- 
do para los 64 bits, nos salisfaca. 
Comprobar que se han respetado. 
ós antiguos modos de juego paro 
quo además se han aportado más 
posibilidados, 


las opcionos que nos podemos 

Icontrar en el juego versionado 

para los 64 bits de Nintendo 

vemos que la compañía Loft Flold 

Na Incorporado nuevos y ha rospo- 

NOS 
Js podemos encontrar con; 


poion eco Ud trata Cea tras 

dicional modo on ol que participa x 

rémos contra la máquina o rivall- 8 - * Soccer: La raroza dol Juego, Para 
AS delos con mc lc o OA. POSO OCIO 

Dospués, tendrás que darle una 

patada al gigantesco balón con la 

ayuda de las molos. 


Ino Trials: Esta voz sorá ol tlom- 


HIII Climb: Exporimenta con cro- 
c6s la sensación de subir una coll- 
NA de más de 45% de Inclinación. 


¡ert: Como si corrieras en el 
ls-Dakar. 


Custom Tracks: Como en el orlgl+ 
nal, podrás crear lus mapas para 
podar conducir por ellos. 





Es importante destacar la dificultad 
Co tiene el nivel más alto, poro 

Jo esta manora ya sabóls quo 
habrá Juego para rato, Y eso es 
una gran señal porque Excilebike 
64 es un juego que mantiene la 
Jugabilidad de antaño y que ha 
Sumado una alta calidad gráfica. 
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The King of fighters 


El sueño de la competición siempre continúa 


ERES 

tampoco quiso verse sin una 
versión para la Dreamcast de 
Sega en sus comienzos, así que 
el Kof llegó a los usuarios de esta 
consola en forma de remix, la 
entrega aparecida en las recreati- 
vas durante la temporada dol año 
98, Para una próspera relación, 
'Snk firmó algunos contratos con 
los responsables de Sega para 
lanzar versiones más completas 
de sus grandes juegos respecto a 
las recreativas originales o a las 
ediciones inmediatas de 
Playstation, Do este modo, ol 
King of Fighters basado en el año 
98 para Dreamcast pasó a con- 
verlirse en la primera versión con 
el apelativo Kof 99. En un princi- 
plo este cambio de nombre se 
realizó para atraer a parte de los 
fans y para asegurarse un nivel 
de ventas rentablo. 


L a compotición más Importan- 


ATA 
compañías ei a Snk la 
ventaja de Inclulr mejoras a esta 
versión dol 99, Entro algunas de 
las novedades por las que se 
optaron cabría destacar la Intro 
ET) 
MA unos pequeños detalles que 
acÍan al Juego más atractivo, 
Más adelante veremos las carac 


Y AY 
SHRHZHK 


Mo paroco que ostas podazo'bastias no acabarán bión. 









terísticas de esta edición 0 
Dreamcast, pero ahora E 


nos en saber algo más del jua 
que tenemos entra manos, 


Algunos ya sabréis que Ko! 3 
lue una entrega completamentál 
A 
aunar todos los personajes quí 
habían pasado por las filas doliK 
torneo, Mucho de ellos estaban 
muertos o desaparecidos, peralk 
no importaba porque todo era 
como una pequeña foto de fa: 

en previsión de los nuevos tiem$ 
pos, Este juego consiguió crear 
controversia entre los aficionadag: 
porque por una parte se había E 
convertido en uno de los mejorák 
Kof, paro por la otra se había 
quedado en una aventura flojita: 
argumontalmento hablando. $ 


Poco después del lanzamiento dí 
la recreativa en todo el mundo, 


001180310, 


EFE dE 
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los seguidores fueron consolidan» 
lo a esta edición '98 como la 
ejor de todas para disputar 
jombates con un grupo de ami- 
os pero, con claridad, la peor en 
juanto a adicción. En cualquier 
pu se agradeció mucho volver 
tener la posibilidad de poder 
igar de nuevo con algunos de 
lOs maltrechos personajes. 


intro las mejoras que podemos 
incontrar en este Ko! de 
reamcast, hay que destacar la 
intes mencionada intro en anl- 
ación y Unos buenos minutos. 
in los que Kyo y lori disputan un 
Juro combate mientras la cámara 
los va presentando a los perso- 
lajos más carismáticos del 
lego, Otra de las novedados la 
icontramos en los escenarios, 
s cuales han: sido dotados de 
lóndos 3D que logran aportar un 
in realismo a las peleas, De 
lódos modos no es algo que 
podamos apreciar con facilidad 
rante la lucha debido a la velo» 
Gldad en algunos combates, 


bro la Jugabilidad, ol luego 
intea un problema entre los 
IBuarios acérrimos a Playstation 
los nuevos usuarios de Dream. 
problema está en la dificultad 
J6 realizar algunos movimientos 
cón oso enorme mando de la 
consola de Sega. Es complicado 
Júgar a osta versión sí Uno está 
stumbrado a los Kof de Psx, 
páro después de unas decenas 
partidas todos acabamos 


NS 
detractores del pad de Dream, 
A 
tador para mandos de Playstation 
0 el mando arcade que nos pro- 
porciona todo el sabor de la pura 
CACTUS 


Las otras características como la 
música o los efectos de audio no 
difieren de sus versiones parale- 
las para otros sistemas, Quizá la 
única otra gran novedad por 
parte de la Dream sea la posibill- 
dad de intercambiar información 
con el Kof-R2 de Neo Geo Pokot 
gracias a un cable especial que 
lanzaron hace poco en todo el 
mundo, 


Pero para quien todavía no haya 
oído hablar de este juego - que 
algún neófito o despistadillo 
habrá - os contaré brevemente 
de qué va; TERRY BENI 
En la mítica saga Kof se encuen» 4  DUGHAD MIN 14 
tran equipos de tres luchadores, ¿Cudl de lox dos Vono'más plata do malo? 
formados por los personajes más 
famosos de la historia de Snk, 
Estos luchan entre sí hasta que 
el campeón llega a la final para 
disputársela al malvado Rugal 
Bernstein, 





Y aunque todavía ha de llegar a 
cl oste remezcla de 
King of Fighters '98, esperamos 
que poco después de su lanza- 
miento en Japón, los usuarios. 
europeos de Dreamcast puedan 
disfrutar de la autóntica versión 
del Kof 99 para su consola. 








E EVENTO 


ena rEnnv 


¡poloa como consecuencia de un choque? 





el 





na 


1 
'La lucha ha ompozado y el de la doraca 
sta furioso, 
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Virtua Tennis 


El tenis más realista. 
on la popularidad que ha 
conseguido en Estados 


G Unidos el Virtua Striker y 
con el anuncio de Virtua NBA, no 
65 ninguna sorpresa que Sega 
esté ramificando M extendiendo 
esta serle virtual Incluyendo el 
mundo de la raqueta, Lo que sí 
que es sorprendente de cualquier 
manera es el óxito de estos jue- 
gos, no porque no se lo estén 


mereciendo, sino por la atención 
que han creado a su alrededor. 


Este juego incluye ocho jugado- 
ros reales de los que vemos por 
la tole: el británico Tim Henman, 
uno de los jugadores que más. 
están evolucionando en la ATP; el 
sueco Thomas Johansson, un 
clásico de las pistas; el alomán 
Tommy Haas, la esperanza teuto- 
na; el ruso Yevgeny Kafelnikov, 
todo un carácter; el australiano 
Mark Philippoussis, personifican- 
do el saque más potente; el fran- 
cós Cedric Pioline, un experto 
veterano; Jim Courier, un campo- 
ón olímpico venido a menos; y el 
español Carlos Moya, recuperan- 
do su mejor forma y mentalizado 
para volver a ser el número uno, 


Por ol momento ol juego pare- 
ce muy realista, o incluso hay 
algunos detalles magníficos de 
los recoge-pelotas y los jueces 
que hacen el juego mucho más 
real. Es impresionante compro- 
bar cómo van reaccionando 
según se va desarrollando el 
Juego y lo ciorto es que da la 
sensación de estar metido on 
Una pista do tenis. La verdad 
es que ha pasado ya bastante 
tiempo hasta que he vuelto a 


CT [ 


[25M 
COUNer 


a 
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Courier vs, Johansson: Estados Unidos vs. 
Suecia. Un clásico del tonis. 
46 











1P Courier 


Juego dosdo el fondo de la pista, A vor 
cuánto aguantas sln subir a la rod. 


[CA AE [09 


Plone 


En la pantalla de solección tambión podrás 
vor los datos de cada jugador, 


Los saques van a más de 100 Km, o 504, 
como on la roalidad. 











conseguir que — por ahora - mo 
guste tanto un juego de tenis do 
consola como me parece que lo 
haré con la versión definitiva de 
Virtua Tonnis, El juego simplo 
mente está ahí: no hay equivo 
caciones absurdas con los boto 
nes o el mando, ya que ósto 
hace realmente lo que tú quie: 
ros en cada momento, ¿Qué os 
lo que esto supone? Pues un 
realismo alucinanto. Además do 
la rospuesta tan acertada dol 
mando, la computadora te echa 
una mano — sin pasarse — a la 
hora do la colocación para gol 
poar la bola, Pero esto sólo ocu- 
rre cuando la consola ha detec: 
tado que has perdido un poco ol 
control, por lo que la ayuda 
solamente estará presente si lo 
hace falta mientras la dificultad 
sigue en marcha, 





Por su parte, lo gráficos son bas: 
tante buenos = las caras no tie- 
nen tantos problemas como en la 
versión arcade - aunque la ver- 
dad es quo, sobre todo en la red, 
algunas líneas se superponen. 
Las animaciones son buenas 
hasta el momento y estamos 
seguros de que serán muy mejo 
radas antes de que el juego 
salga a la callo, Lo que sí son 
realmente una pasada, son los 
efectos sonoros. Hay algunos 











'La mejor opción? Un rovós cruzado poton: 
o hará inútl su osfuorzo, 





No to pas 
/vora la bola. 





con la fuerza porque 50 to rd 


gomidos y gritos muy realistas do 
los Jugadores al golpear la polota 
o, igual que en el tenis de hoy 
día, el ambiento do la pista hace 
que estós en uno u otro partido, 
Én cuanto a la posibilidad de 
Jugar en doblos, hay quo decir 
que os lan divertido como jugar 
individualmonte. Durante un parti- 
do con un compañero, no sólo 
tondrás que jugar en equipo, sino 
que adomás irán variando tus 
roles dentro de la partida a medi- 
da que va avanzando. 


Es posible que el tenis no sea un 
doporto tan agrosivo como ol fút- 





a on acción haciondo paroja con ol 
cós Piolino. AJ saquo, Philppoussis, 
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7 COM 


1. Counle: 


ohansson 


Games! 4] Games] 


Mi weoidor Ma weoikdoe — Emucestis 


Piomas Hoxionadas: la mejor posición para 
tratar do alcanzar 050 SOrVIcI. 






















En la ropotición podremos apreciar con dota: 
llo las jugadas más ospoctacularos, 


Los jugadoros 50 asomojan muchísimo a la 
roalldad. Aquí ostá Jim Couror, 


bol o el baloncesto y que en un 
principio pueda causar menos 
Intorós, poro Virtua Tennis desta» 
ca por su gran Jugabilidad y 
debería gustar tanto a los fanáti- 
cos como a los jugadoros habi- 
tualos de esto deporte, Ahora 
sólo falta escuchar lo de “punto, 
juego, set y partido". 
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NIGHT 


Garantía de horas enganchados a la consola. 


odo indica que Banpresto va 

a lirar la casa por la ventana 

con la salida a la callo de 
Summon Night. La publicidad 
puesta en marcha en Japón, en la 
qu se ha incluido la participación 

le dos actores nipones interpre- 

tando el papel de los protago- 
nistas, da una idea del interós que 
va a poner esta compañía en su 
nuevo producto. 


Se trata de un juego de estrategia 
completamente original y del que 
en principio tenemos que decir 
que causa una buena impresión, 
Al comenzar, podremos elegir 
entre cuatro ostudiantos que se 
dirigen al instituto, De pronto apa» 
recerán unas misteriosas luces y 
na voz extraña comenzará a 
hablar en la mento del personaje 
que controlemos. Esa voz nos 
rogará quo hagamos algo para 
salvar ol mundo y las palabras 
"Sokal" o "Tasukoto” rosonarán on 
nuestros oídos hasta que, a golpo 
de magia, aparezcamos en otro 
mundo. Entonces aparecerán dos 
ladrones con la gran Idea de atra- 
carnos. Menudo recibimiento; no. 
sabemos dondo estamos y nada 
más llegar ya nos están alracan- 
do... El caso es que al ver que lla- 
vamos unas monedas que desco- 
nocen se sienten ofendidos. Claro, 


"Nos espora un sorpr08;0n do camino 
al int 











A AS 
tra PA a para 
AN 
vencerlos, un caballero misterioso 
nos impodirá que uno de los chori- 
208 nos asesino y nos invita al 
lugar donde vive; un horfanato, 


Una vez allí, Rald, que así es 
como se llama ol caballero, le 
cuenta los detallos sobra su para: 
dero, Le comunica que se 
encuentra en un mundo llamdo 
Rimbaun, donde algunos invoca: 
dores pueden hacer llegar hasta 
allí a personas de otros planetas 
para que realicen unas dotermina- 
das funciones. Desde ese 
momento Iremos conociendo gue- 
rreros y librando batallas hasta 
que por fin podamos cumplir nues: 
tro propósito, es decir, salvar el 
mundo de Rimbaun. 


También es destacable que el 
sistema de juego no es el típico 
de todas las aventuras de 
estrategia medieval, como lo 
son "Final Fantas o "Vandal 
Hearts". Summon Night mezcla 
con gran éxito el género de los 
simuladores conversacionales 
con las batallas por cuadros. Al 
empozar un día, nos encontra- 
remos en nuestra habitación del 
orfanato y desdo allí, a travós 




















A OS 
por dentro y luera de la casa , 
hablando con los distintos por- 
sonajes que encontremos, Es 
posible que algunas de las per- 
A OS 


icontrando no quieran hablar 


Aparecerá el cartelito de 
event" y no habrá más remedio 
que luchar, 


Pero por si estos dos sistemas do 
Juego completamente diferencia» 
idos no son suficiente, en algunas 
¡ocasiones podemos encontrarnos 
icon minijuegos — la moda está 
fahí - muy variados en los que 
podremos, desde ayudar a pos- 
ES 
¡ato hasta intentar localizar ol 
astro de un ninja que Irá con 
hosotros más adelanto, En cuan- 
lo a los combatos on sí, tondra- 
105 completa libertad de movi- 
h RAS tropar por los edil: 
los y deberemos afrontar diflcl- 
's poleas. El sistema de niveles 
anto en nuestro personajes 
mo en los de la computadora, 
'Ostá bastanto conseguido. 
¡Nuestros oponentes irán sublen- 
do de nivel al ritmo que van 
tanzando las misiones y noso- 
Tos tendremos cierta cantidad de 
porlencia acumulada tras cada: 
batalla. Uno de los detalles más 
Guriosos de las peca es ol com- 
portamiento de los enemigos: 


















los, algunos de ellos buscarán 
lugar para esconderse y se 
Irán alojando de nosotros á medi- 
Ya que nos vayamos acercando a 
¡Ollos. Vamos, que no se encabo- 
onarán en tratar de matarnos 


Importante tonor on cuenta los recovocos. 
Rimbaun, 


Vista adroa do nuostro dostino: El extraño 
mundo de Rimbaun, 


cuando ollos sean los que estón 
a punto de palmarla, 





Para terminar hay que decir que 
jara los amantos de los diseños 
Japonesos y los Juegos de estrato» 

ja, esto nuevo lanzamiento de 

AS SRcÓO que 
va a haber próximamente para: 
pasarse unas cuantas horas: 
enganchado a la consola, Es posl- 
blo que no lo traduzcan ni siquiera 
al inglós, pero no hay ningún pro- 
blema para jugar en versión orlgl- 
nal, o soa en japonés. 
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Tenchu 1 


NTE EEN ASES 


ctivision ya anunció hace 

bastante que haría la 

Segunda parte de su cono- 
cido y exitoso Tenchu Stealth 
Assassins, Dicho y hecho, porque 
Últimamente, la compañía ha 
estado mostrando la continuación 
y por lo que se puede ver no sólo 
es más extensa, sino que tam» 
bión es mejor, más sangrienta y 
más desafiante, 


Partiremos diciendo que Tenchu 
Il tiene una buena historia. 
Podremos Jugar con dos perso- 
najes iniciales y uno secreto 
más adelante, Abandonados 
desde chicos, Ayame y 
Rikimaru, fueron entrenados 
para ser ninjas y ahora ambos 
quieren tomar revancha de la 
muerte de su maestro Lord 
Gohda, Cada personaje ve la 
historia desde un punto de vista 
diferente según su propia aven- 
tura y cada nivel es diferente. 
Esto quiere decir que después 
de jugar los doce niveles con 
CI IAE 
Jugarlos con el otro personaje 
para completar la historia con 
óxito: interesante, Peor lo bueno 


1) 
VJ 





hs 


¿Doboromos subir por osta torrota? Probomos 


$ya voromos. 





'Solocción de armas on un Innóspito y amo: 
y Pazador palsajo 
0 


de verdad es que cuando se 
haya logrado esto, tendremos la 
oportunidad de jugar con un ter- 
cen personaje en ocho niveles 
BER 


Tenchu ll tendrá lo que esperas 
de un juego de ninjas: más 
herramientas, más armas = veln- 
tidós en total - y misiones. 
Activision se ha empeñado en 
que nos metamos en la piel de 
un ninja de la ópoca del Japón 
medieval y parece que Tenchu Il 
tiene pinta de irlo a conseguir. 
Tendremos hasta siete formas 
diferentes de matar, cada una: 
con animacionos diferentes que 
varían dependiendo de donde 
atacamos. Tambión se han crea» 
do nuevas situaciones gracias a 
la inteligencia artificial que nos 
pormltirá - sí hemos matado a 
alguien - tomarlo dol cuello y 
ocultarlo en algún lugar para no 
dejar pistas. Deberóls tener en 
cuenta este importante dato 
para que nuestra presencia no 
sea advertida por el enemigo. 


Poro lo más sobresaliente del 
juego es la posibilidad que ten- 
dremos de crear nuestras pro» 

las misiones, Existirá la poslbi- 
lidad de elegir el nombre, lugar 
= bosque, castillo, ciudad, 
caverna, . = tipo do misión, con 
o sin tlempo limitado, etc. La 
aventura puede resultar real» 
mente impresionante porque lo 
principal es que las misiones 
son mucho más complejas que 
las de su predecesor y, sí 
alguien podía achacar algo de 
facilidad en la primera eniceO , 
A no será problema, Además: 
remos pasando por templos, 
villas, playas y hasta tendremos 
la posibilidad de nadar. 
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'A_ vor quión os ol ato que so pone ahí 
dolano, 


¡Co asta dorochazo dejamos al contendionk 
lo fuera do pantalla 


j A ma 
¡a 


"Listo para la lucha on posición da ospora Y 
dosalanto. 











Elsistomar do diilogos so ha almplificacio a 
maximo para que s0a 140! y compronsibio, 








e decía que Odín, pensan- 
do que la caída de los dio- 
ses estaba próxima, envió 
las valkyrias - sus hijas = a un 
lugar conocido como Migard para 
lormar almas decididas a luchar y 
listas para encomendárselas a 
los diosos, 
En esto Juego, seremos una de 
las hijas — Renas - y tendremos 
que ir buscando dichas almas, 


La primera impresión al ver el 
luego os la alucinante calidad de 
RS 
gráfica, es de lo mejor que se ha 
hecho hasta la fecha, Y no osta- 
Mos exagerando ni mucho 
monos: Tri-ace nos demuestra 
Gon este producto las maravillas 
Que se pueden llegar a conseguir 
Gon un entorno en 2D, 


ro es que además hay que 
CAOS 
inte en la que al margen de 
nas podremos manejar más 
de veinticuatro personajes muy 
AS 
id proporciona unos cambios al 
lego que hace que la aventura 
lúnca Se repita, Encima el meca- 
$mo del juego es realmente 
gónial y el rosultado es tan bueno 
que os dejará boquiabiertos. 


Gomo no podía ser de otra forma, 
105 vídeos son realmente especta- 
claros, Para ostar a la altura de 
Js fantásticos diseños de los par- 
Onajos, los programadores se las 
Han ingeniado para que todo estu- 
viera a la altura de las circunstan- 


dol dibujo y la grandiosidad del 
ónido, también merece la pena 
Ir tomado en cuenta, En el apar- 
do musical hay que hacer espe- 








yStation E NEL 


alkyrie profile 


na gran epopeya de la mitología nórdica en tus manos. 





Esconarlos muy varlados, bonitos y culdados, 


clal mención a la Intro y a otros 
tomas que nos iremos encontran- 
do en esta apasionante aventura, 


Como vels se trata de un tromen- 
do despliegue para poder cons- 
truir una historia Inolvidable, Lo 
importante es que se ha logrado 
un producto que debería formar 
arte de cualquier colección por 
la historia, por el apartado técni» 
co y por su gran jugabilidad, 
Y muy pronto estará en la callo, 


Ea yy: y 
Y 


. y Y Ñ 
2 Aa 
A vor sl mo apareco por aquí una do osas 
amas, 


mm 
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Los palacios ostán a /a altura del juego, Una 
pasada 








Do ostos bosquos tan frondosos cualquier 


cosa puedo sal. 








Situación compromotida, ¿Qué hacemos 
ahora? 


Be 
A A 


Vamos a tonor quo abríparos 
síguo novando, 






Cuidado que 
baladizo, 





Da la sonsación de quo ostás caminando 
por una cludad roal, 
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Vagrant Story 


Acción y misterio en un gran juego 


quaresofl, la compañía que 

se encarga do desarrollar 

los "Final Fantasy”, nos 
prosenta este nuevo juego en ol 
que ol protagonista, Áshloy Riot, 
ha de matar a los asesinos y a 
los cómplices de los asesinos de 
su familta, 





La historia comienza duranto la 
Edad Media en un lugar llamado 
Duko Bardora's Baros on ol quo, 
sl nos apresuramos, podremos 
vor ol trágico desencadenante do 
la aventura. 


Vagrant Story so trata de un 
juego RPG que ostá llamado a 
convertirse en uno do los juegos 
más imporlantos del catálogo de 
Sony porque está creado por los 
mejores en la materia. 


El producto posee un entomo 3D 
do lo más roalista que se ha visto 
nunca on la PSX, con unas loxlu- 
ras muy conseguidas y con una 
utilización d las cámaras roalmon- 
to desconocida hasta ahora, Y todo 
hace ponsar.que Vagrani Story 
puedo marcar un cello, espada: 
mento por ol ambiente sombrío on 
ol que so desarrolla la historia 











Adomás, los olomentos de aventu- 
ra unidos a los do RPG, con com- 
batos on tiompo roal y con unos 
porsonajos que so comunican a 
travós de los típicos bocadillos de 
los toboos, van a permiir que 
Vagrant Slory pueda marcar un 
nuevo camino dentro de la concep- 
ción on'ol mundo do los juegos. 








Los escenarios ostán repletos do 
nigmas que hacen que la avon- 
tura ofrezca dedicación a los 
Jugadoros, El sistema de batalla 
nos ofrece un alto nivol do ostra- 
togía que dejará muy satisfechos 
alos que ya ostán un poco abu- 
rridos de los habitualos juegos 
RPG y de aventura, 





El protagonista os ni más nl 
menos que un soldado do dlito 
miembro de unas de las más pres- 
tígiosas secciones de la lucha antí- 
criminal, la DCTF. Poro a posar de 
su gran preparación, Ashley Riot 
no va a ostar solo, Con él so 
encuentra Callo Melrose, una 





Lucha on los sótanos dol casio, 
'dondo oncontraromos de todo. 


A Ashloy paroco proocuparlo 190, 
¿Quizas oa bola luminosa? 


mujor do veintitrós años que forma 
jarto de la unidad de análisis do 
Información y que tratará do ayu- 
dar al protagonista aunque no 
slompro con óxito. Callo ostá doc 
torada en Psicología Criminal y 
Psicología Roligiosa y es especia- 
lista en terrorismo religioso. 
Rio! se verá involucrado en una 
conspiración dentro de la maldita 
ciudad do Loa Mondo, donde el 
misterio será el factor común 





Los diálogos son constantes y muy útilos, a 
la hora de pronunciar pistas, 








proparado para luchar con vontaja, 
»rovéchala ahora que puedo: 


duranto todo el juego. Esto ha 
ido uno de los principales objoti- 
vos de los creadores quienes, 
adomás, han asogurado quo 
también tenían una especial 
intención do crear miedo. 











Una de las características más 
llamativas y que diferencia a 
osto juego de los otros os la 
nueva forma que tienen los por 
sonajos de sulrir daños. El cuer- 
po está dividido on seis partos 
sogún ol “Targot Doom System" 
que hacen quo ol brazo izquier- 
do, el brazo deracho, la caboza, 
el cuello, el tronco y las extreml: 
dados inforioros, puedan sufrir 
daños indopendiontomonto, 

Esta innovación aporta mucho 
más realismo ya que sl, por 
ojomplo, nos hleron en Uno do 
los brazos, nuestra fuerza sorá 
menor y nuestra movilidad tam- 
bión, Por supuesto que esto 
ocurra 

tanto con lo: como con 
los malos. Por lo tanto, habrá 
que analizar a cada personaje 
para ver dóndo conviene cabar 
$0 con ól 

























Y dentro do la lucha, dobemos 
sogulr hablando de las armas. 
Básicamente encontraremos e: 
das cortas, espadas largas y pisto- 
diforencias ontro ollas 
ariarán según su rango. Cuanto 
mayor sea su rango mayor sorá ol 
tiempo de espera para que se car- 
guen, poro tambión será mayor su 
puntería y su acierto. Esto os lo 
quo se llama el “Riesgo 
Porcontual", es decir, a menor RP 
mayor será la posibilidad do acor- 
tar en nuestro ataque, Pero al 
margen de las armas en sí, la 
clave estará en el uso estratégico 
de las habilidades en la batalla. 
Para conseguir ser un maestro en 
las distintas modalidados de lucha, 
tendrás que encontrar dentro de 
Loa Monde la manera de modificar 
lu capacidad de lucha. 
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Una coraza osfórica to protoy 
dobos doscuidarto NUNCA, 


poro no El fuogo ostá muy prosonto an ol Ju0go. 
% 


Para bion y para 1 


¡Una aparición Incandosconto! 
Todo os posible on esto mundo. 


Vagrant Story viene a demostrar — 
que a esta veterana console 
todavía lo queda mucho por decir 
en ol mundo de los videojuegos 
Ahora sólo falta vor si la larga 
traducción no demora demasiado 
su salida al morcado ouropeo. 





a” 








Master Riot nó AY 100S 


Esta coraza ostónc 
dosplazarmos, 


tambión nos pormí 


Nombre [Vagrant Story 
Formato [pax 
Dosarrollador — [Square Co, L14 
Distribuidor — [bquaro 

AN soguro que lo duelo, poro hay que Génoro lapa Aventura 


soguir Lanzamiento — [Verano 2000 








El arte de la pesca sin caña 


uestros expertos en infiltra: 
N ción han conseguido intro- 

ducirse a travós de Internet 
en los ordenadores de una de las 
mayores asociaciones criminales 
del país y se han apoderado de 
uno de sus secretos mejor guar- 
dados, el manual de ligue. Aquí os 
lo ofrecemos casi en su total into- 
gridad como exclusiva mundial. 


Consideraciones preliminares 

1) El manual está concebido en 
forma de checkpoints: hay que 
pasar por todos los puntos clavo, 
si bien la forma de llegar a ellos 
es discrecional, 


2) El espíritu del manual es de 
carácter orientativo. No se acon- 
seja su aplicación al ple de la 
letra, si blen en casos de oxtre- 
ma torpeza animamos a que sea 
seguido especialmente de cerca, 
Hay una máxima del Comitó que 
rara vez ha fallado: “No piensos, 
que la cagas”. 


3) Y más importante: hay que 
ingresar en el campo de batalla 
con algo de vida en el cerebro, 
La NO observación de esta 
norma puedo acarrear la suspon- 
sión cautelar de la licencia fedo- 
rativa do pesca sin caña. 





Importanto no baboar sobra la posible 
víctima. No hay poros. 





FASE PREVIA: SWITCH ON 
THE SCANNER 
Tras la triunfal entrada por la 
puerta principal, por la que 

¡emos entrado y por la cual 
INTENTAREMOS salir, hay que 
activar con inmediatoz escáner y 
PSA (si dispusióramos de él). 

'ste NOS marcará posiciones 
notas Y puntuaciones brutas. 
Esto significa que a la puntua- 
ción que nos dó el escáner habrá 
que restarle 0'75 puntos (escala 
0-10) por copa consumida a par- 
tir de la sexta, y medio punto adi- 
cional por cada hora que pase de 
las 4 (se trata del Algoritmo do 
Justorini 8 Brooks). 


Ejemplo: Una lía, así a boto pron- 
to es un 6. Son las 5'15 y te has 
bebido hasta el agua de los flore- 
ros (estimemos 10 copas). 
Aplicando el ya citado Algoritmo 
de Justerini £ Brooks, nos queda: 
6 - (4075) -(1*0'5) = 2'5. El rosul- 
tado obtenido se refiere a la chica 
vista a las 5 de la tardo, con luz 
natural, y sin maquillar, Só que es 
escalofrianto, pero es así. Aún así 
los coeficientes (0'75/0'5) son 
ajustables individualmente en fun- 
ción do sus idas do pelota en sali- 
das anteriores. 


MISIL 1: POINT OF ENTRY 

- Hola, pordona, ¿puedo hablar 
un momento contigo? 

- Sí, claro, ¿por qué no? 

- No, nada, 6s que osto ostá 
lleno de tíos tirando la caña y lo 
último que querría es molestar, 

= No, no, no molestas... 
FINALIDAD: Dar al impresión de 
que eres un tío decente y mostrar- 
to como una persona educada. No 
vas a ligar: to has enamorado. 


MISIL 2: FIRST BLOOD 

- ¿Cómo te llamas? 

XXX, ¿y 10? 

- YYY (Decir la verdad es optati- 
vo, si bien os 

recomendablo). ¿Vienes mucho 
por aquí? 

- De vez en cuando. 

- Mo extraña. No recuerdo haber- 
to visto, y si to hubiera visto me 
acordaría... 


- Ya... 
FINALIDAD: Lanzamiento del 








primer tejo. Obsérvese que óste 
es lanzado AE intimidar, no 
para tocar. No pongáis cara de 
viciosos. 


MISIL 3: WHERE EAGLES DARE 
- Bueno, y ¿qué haces por aquí? 
+ Pues nada, bailando con 
<WARNING>: 

a) Unas amigas -> OK 

b) Unos amigos -> RED ALERT 

- ¿Y lu novio donde está? 

- Tú preguntas mucho, ¿no? 

- Es que soy muy curioso para 
5ogún que cosas... 

FINALIDAD; Además de artilleros 
somos espías infiltrados en las 
filas enemigas, De la información 
quo oblengamos depondo al óxito 
de nuestra misión. Como efecto 
Indirecto se observa el lanza- 
miento de un segundo tejo, tam- 
bión de carácter intimidatorio. 


MISIL 4: CONDITION CRITICAL 
Aquí se barajan 4 opciones, otor- 
gándonos en el mejor de los 
casos una tasa do óxito del 49%. 
Estamos en la primera situación 
crítica de la batalla, En función 
del potencial enemigo, nos reple- 
garemos o atacaremos con más 
loreza, No vamos a tener más 
información que la que podamos 
conseguir, 

a) - Minovio ostá en la 
barra/lavabo/guardarropa/.. 
PROCEDURE: Pues nada, dilo 
que es muy afortunado, 

b) - Mi novio no ha salido, Tiene 
exámenes pena salo. 
PROCEDURE: - Vaya, 2) to deja 
a ti solita por estos mundos do 
Dios? 

- SÍ. Ya me se cuidar sola. 

En esta fase se entra en un rifi- 
tale imprevisible de consecuencias 
inimaginables, que por aleatorio 
quoda fuera de nuestro análisis, 
Cc) - Mi novio no ha salido, Tiene 
exámenes pao salo. 
PROCEDURE: - Vaya, e te deja 
aa ti solita por estos mundos de 
Dios? 

Bueno, es que últimamente no 
vamos muy bien. Nos peleamos 
mucho, el quiere salir con sus 
AMIJOS... 

+ Prefiere salir con sus amigos 
que contigo? Debe estar loco... 

+ Ya sabes como sois los chicos... 
- No todos, Yo por ejemplo, y no 
os para hacerme el bueno, cuan- 
do astoy con alguien, lo es todo 
para mi. Ojo; le doy toda la liber- 
lad del mundo y tal, pero para mí 
olla os lo más important... 





(¿Haro de no comorto una rosca? Ahora 
lodo puedo cambiar con osto manual. 


'No to servir para ocharto una novia así, 
Poro ¿quión sab lo quo pilards por ahí? 








Tras esta ruin sarta de mentiras. 
lamentable y condenable, nos 
hallamos en un escenario peligro- 
50. Dependerá del buen hacer del 
soldado el éxito o el fracaso de la 
incursión, El comité quisiera 
recalcar la voluntad mal maquilla- 
da de la víctima do buscar jaleo, o 
bien que necosita un pogo Y 
ósto NO es nuestro trabajo). En 
situaciones de esta Índolo la profe- 
sionalidad y las tablas del soldado 
lo darán la victoria. Es un marco 
en el cual un soldado de infantería 
probablemente parecerá. 

4) - No, no tengo novio 
PROCEDURE: i) Mantener la 
calma. Que no se os ponga la 
llosa. 

li) No os confióls: que el enemigo 
no tenga artilloría pesada no signi- 
fica que la batalla ostó ganada. La 
concentración a topo SIEMPRE. 
1li) No la invitóis a una copa. 
Aparte del menoscabo de liqui- 
dez que significa (por lo cual ya 
podría sar descartado de oficio), 
da la impresión de que esto sea 
una barra americana, Os tanto 
ELLA LA “PROFESIONAL”. 

Mii) El comité recomienda proco- 
der como sigue: 


MISIL 5: EL FINO ESTILISTA 
(Fase crucial) 

- No, no tengo novio. 

- ¿Que no tienes novio? No me 
engañes mujer, que no estoy 
ciego... 

- Te lo digo en serio.<EMER-= 
GENCY> 

El manual del comité habla de 3 
estrategias puras, e infinidad de 
estrategias mixtas, Nos centra- 
mos en las primeras (de menos a 
más agresivas): 





Llogar a controlar ostas tócnicas roquioro 
mucha práctica, ¿No croos? 








ESTRATEGIA 
LA GALLINA” 
Puos nada: ir mareando la pordiz 
con más o menos estilo hasta 
que caiga. (Nola dol Comité: En 
roalidad so desconocen los por- 
menoros de la táctica al no habor 
sido aún utilizada) 


ESTRATEGIA 2: “EL IMPERIO 
CONTRAATACA” 

- Y dime: ¿cómo es posiblo que 
una chica fan tremendamente 
guapa y simpática no tenga novio? 
- Es quo... < on este momento 
nos explicará algún dramón 
lamentable y tedioso que NO 
vamos a escuchar (con toda pro- 
babilidad poniendo a parir a los 
tíos: son unos egoístas, mo han 
hecho mucho daño, ya no me fío 
de nadio...). No obstante, finja- 
mos gran atención, ladeomos la 
cabeza periódicamento, vayamos 
asimismo afirmando también con 
la caboza cuando se indigno, 
frunzamos las cojas cuando haga 
Írases largas, y cojámosla suave- 
mente del brazo fingiendo que 
tenomos dificultades para oír de 
lejos lo que nos dice, que nos 
parece MUY INTERESANTE. 
Seguirá la conversación por cau- 
ces que ignoramos (no olvidemos 





EL VUELO E 











el estado en el que estamos) hasta 
que en un instante de silencio 
(descontando la música máquina 
que nos está matando), fingiremos 
que vamos a decir algo pero que 
nos lo callamos, Es un gesto muy 
técnico y requiere gran práctica 
- ¿Qué ibas a decir? «preguntará 
la inocente y potencial víctima 
- No, nada...me ha venido una 
cosa a la caboza.... 
- ¿Qué ora? 
- To iba a decir una cosa poro o 
igual... 
<MASTER CAUTION> En este 
momento una tía, a no ser quo 
sa tonta de caplroto, ya sabe 
cual os la situación. Si'no ro-pre 
gunta, toca sudar un rato más. En 
cambio, si la víctima re-pregunta 
- Venga, dímelo «dico la pobre 

Es que soy muy tímido... do 
verdad que da igual, XXX 
(Nota del Comité: es muy impor 
tanto acabar las frasos diciendo su 
nombro, No cada vez pero una do 
cada 2 ó 3, Da un trato más p: 
sonalizado, que al fin y al cabo « 
lo que buscamos... Si la cosa va a 
mayores podremos llamarla ciolo, 
carlo, otc, y olvidarnos dofinitiva 
mente de su nombro) 
(Nota dol Comitó: on esta fa 
tan tensa, es muy importante NO 
levantar la vista por la discoteca, 
ya quo si se ostabloce contacto 
visual con un amigo invariablo 
mente nos vamos a descojonar 
de risa lo que retrasará, o incluso 
abortará la misión que nos fue 
encomendada.) 
- Dímelo, venga, no seas tímido 
- Joder... odio estas situacionos 
puos eso, que... < MULTIPLE 
CHOICE> 
1) ..si to puedo basar? 
2) ...mo ho enamorado de ti. Tc 
lo juro... 























Nueva odición del manual de combate para 
el habitual de las nochos de festa y jolgorio, 
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El manual ostá disoñado para los discoba- 
ros, poro puedo probarse on chiringuitos, 


y) eros la mor más hermosa, 
bla, bla, bla,... (a criterio del árbitro) 
Respuesta invariable de la chatl: 
. Na AER E 
- Puos oso. Querías quo to lo 
dijera y ya to lo he dicho, Si te 
quieros reír de mí, ríete, Yo te lo 
tonía que docir, 
Nota del Comitó: En esto 
momento se aconseja, para sua- 
vizar la tensión reinante, la apli- 
cación del Algoritmo de Mc 
Grogor-Hensollwelss; 
- Sinceramente: desde que to ho 
visto mo has cautivado. Quería 
decirte algo pero no me atrovía 
Ho tonido que ir a la barra y insu- 
flarme tres gin-tonics para reunir 
el valor de venir a decirte algo. Si 
no lo hubiera hecho, no me lo 
hubiera podido perdonar. 
(Es corto y eficaz. Conviene 
memorizarlo de carrerilla pues 
nuestra capacidad de análisis y 
raciocinio es pareja a la dol 
gusano de seda). 

partir de aquí, la reacción de 
ella se divide en tres reacciones, 
porfectamento tipificadas: 
1) - No, Yo no busco rollos de 
una noche. 
PROCEDURE: Tenemos dos 
opciones; 





1) Le pides el telófono y adiós. 
Ideal sí llevamos una trompa 
como un trailer y nuestros ami- 
1os tampoco han ligado. 
1) Seguir apretando como un 
campeón: 
“To equivocas conmigo. Yo no 
soy así. Estoy siendo sincero 
contigo. Simplemente quería 
besarte, y como quiero ser since- 
ro contigo te lo he dicho, Además 
lu mo has Jose que te dijera lo 
uo pensaba... 
(Nota del Comité: fase escabro- 
sa, con un final difícil de pronosti- 
car. De nuevo el partido está en 
manos del artillero, Factor en 
contra; el cansancio unido a la 
alcoholemia es una bomba de 
rolojería.) 
2) - ¿No oroos que vas muy 
rápido? 
PROCEDURE: Sinónimo de que 
quiero jaleo, Con paciencia y tóc- 
nica se puede afirmar que el gato 
está en la guantera. 
Recomendamos; 
- Quizá sí que voy rápido, pero 
es que mi corazón también va 
rápido, Ha sido un flechazo y... 
(En este momento el escribiente 
$e ha puesto a vomilar como un 
niño, Es comprensiblo.) 
3) - Bueno, valo... 
La lógica se ha impuesto; ora 
una buscona dol 15 y ahí osta- 
mos. Olro rosco. 


ESTRATEGIA 3:"A CARA DES- 
CUBIERTA” 

Tras manifestamos ol enemigo 
que no tiene novio, las tócnicas 
más comúnmente aceptadas 
son: 

1) ¿Puedo ser tu 
novio?/¿Quieres casarte conmi- 
go? (5 trata dol ya mítico móto- 
do Clinton-Gaskinnon) 

-> Salida muy cachonda. So pon- 
drá a reír y bajará la mirada. Esto 
es bueno para nuestros sucios 
Intereses. 

2) ¿To gusto? »-> Disparando con 
bala, No se va a pronunciar, poro 
ya os nuostra, Su error ha sido 
descuidar los flancos. 

3) Te deseo como nunca antes 
había deseado a alguien. -> 
Hoavy metal a topo. Si cuela, nos 
ahorramos media hora buena, 
Riosgo: cachondeo del calibre 22. 
Seamos serios: no miróls NI POR 
ASOMO a los amigos. 

(Nota del Comité: En este 
punto, aconsejamos no seguir el 
manual y dejar cierto margen a 
nuestra dopauporada intoligon- 
cia. Es arriesgado «lo sé- pero 





Objotivo Ktontlicado, Estratogía: avanzar por 
ol hanco. 


Las discotocas con piscina son Idoalos para 
“algunas modalidados de posca, 








Es Importante mirarla a a cara. Ah están su 
boca y sus ojos 














también es bonito ganar por 
méritos propios...) 


MISIL 6; SHOOT TO KILL 

Ya lo homos motido nuestra sucia 
lengua en su boca (es duro poro 
os así). Tenemos una ventaja: que 
nuestro objetivo es claro: llegar al 
final. Y una Ma ; su falta do 





colaboración (a priori). Es el 
momento de que el Comité de 
Negociación (formado por noso- 
Iros y nuestras pelotas) limo aspo- 
rozas en pro de una salida nego- 
ciada del conflicto sin derrama- 
miento de sangre. Estamos on la 
tercera fase crucial. Se han ipifi- 
cado las siguientes contingencias: 
a) Nuestra tajá: factor hostil, 
tanto para nuestra capacidad de 
análisis como para nuestros 
cochinos objetivos en la cama, El 
Comitó aconseja NO beber más 
llegados a este punto, Somos 
conscientes de la repulsa quo tal 
dictamen origina, pero la misión 
es lo primoro. 

b) Su tajá (la do ella): factor favo- 
blo, Do hecho, dado que no. 
nos aclaramos y que somos inca- 
pacos de convencer a un mandril 
de que no fumo, os nuestra baza 
más fuorto, por ho decir la única. 
Si vemos que articula 2 0 más 
Irases coherentes, deberemos 
insuflario con la máxima urgencia 
otra copa (aconsejamos vía oral). 
Hablando de la negociación en 
sí, Intorosaría mostrarse muy 
solvente en el ámbito amatorio, 
poro no phantom, En cualquier 
caso, tenemos un 85% de no dar 
plo con bola; doboromos recurrir 
al AleGuiMO de Cervantes, que 
consiste simplomente en parocor 
mancos. ¿Qué cómo se hace? 
pues metiéndole la mano por 
todas y cada una de las abortu- 
ras o potencialos aberturas do 
su atuendo, Si nos cogo la 
mano, con la otra, y así tirando 
y allojando. Tenomos 2 finales 
previstos: 

1) Nos pega una hostia que nos 
deja serenos, 

11) Risas y tal y cual: se acabará 
dejando. 

c) El factor murciólago o bat-fac- 
or, detectado por el Comitó en 
un arriesgado viaje a la 
Amazonia. Consiste en: la tía a 
la que aprietas va con una amiga 
de un metro veinte, baja, gorda, 
depresiva y con muy mala lecho. 
En cuanto ELLA considere que te 
sobrepasas con la amiga o en 
cuanto vea que planeáls marcha- 
ros, cogerá a la amiga por 





banda, y on medio minuto la tuya 
vendrá y to dirá que se debo ir 
inmodiatamento, dojándoto con 
cara de tonto. Huelga decir que 
el mismo fonómeno se da on un 
2 contra 3, Es obvio: nadio so 
qulere comer a la murciélago y 
ésta so consuela dinamitando los 
planes de la que está buena. 
¡Mucho ojo con esto !. 


MISIL 7: LA TOMA DE BERLÍN 
La gloria se acerca. Las tropas 
aliadas entran por los Alpos 
ondeando las banderas de Jack 
Daniol's, En esto momento 
somos meros títeres de una 
mujer perversa, Nada de lo que 
digamos o hagamos sorvirá de 
nada, Ella hará lo que quiera, y 
silo consigues, será porqué olla 
to lo habrá hecho a li. No lo 
olvides. Tu obligación era llevar 
las pelotas hasta aquí. Pase lo 
que pase, el Comité está orgu- 
lloso de tl. 


Pues esto es todo por ahora, 
puede que sigamos el próximo 
mes con el estudio, ya os diremos. 








"No. 03 fóls do su aparanto Inoconcia, ol ono- 
migo tiono muchas dofonsas, 








Sin vergúenza ni remedio 


¿Por qué dedicar un par de pági- 
nas a un estilo de música como 
este? Porque últimamente el 
panorama musical parece reducir- 
se a una sucesión de cantantes 
latinos quo en goneral están muy 
bien, pero que han terminado por 
hastlamos; por otra parte están 
los grupos extranjeros que han 
terminado por sonamos todos 
igual, con un par de buenas can- 
clones en cada uno de sus discos 

nada más. En un país en el que 
los discos de recopilación venden 
más que los discos de un grupo 
concroto, hay pocas bandas que 
supongan un revulsivo sonoro 
que nos despierto. Los grupos de 
Hip Hop rosultan tan insolentos y 
tan oscatológicos que sus cancio- 
nos son como una bofetada que 
te obliga a reaccionar de forma 
inmediata. 








¿Qué os ol Hip Hop? No lo só, no 
me lo preguntóls a mi, no soy Un 
experto, tan sólo un aficionado a la 
música. Rap con mala lecho, muy 
mala leche diría yo, Estos grupos 
se destacan por crear melodías 
basadas en mesas de mezclas, en 
bases sonoras sobre las que 
Incrustan las letras de sus cancio- 
nes, letras descaradas, insultan 
los, que desafían a todo el que 
escucha (Os deseo lo peor de mis 




















jompro ha ostado Idontilcado con 
una ostótica y unas act 








malos a muchos, que sufráls lo 
máximo antos do dojar el mundo 
Violadoros Dol Verso). Al ollas 
uno no lleno más romodio que 
sentirse insultado o sontirse parto 
de una ospocio de comunidad o 
grupo privilegiado al margon do 
cualquier otra corrianto. 
Básicamento o estás con ollos o 
eros un potencial y deleznable 
enemigo, cuando no oros el objeto 
directo de sus iras. Esta sensación 
de confrontación so vo acentuada 
por el estilo de la narración. 
Suelon hablar en primera y segun 
da persona. Yo, ml, mo, nosotro 
os el que habla, tu, lus, vosolro: 
es al que so habla, contra ol que 
so habla, (¡Oye | Tendis mejores 
formas de hacer el ridículo. ¿Por 








_Una pequeña muestra 
Eslos sn algunos delo grupos de Hi 
Hop'on españóliqua poda ancóntrr on 
+ Viladoros dol VO 
cola 
+ Hoehos Contra ol Docoro 
Solo os Solo 
' 

FrANKT 

dell Hop 























Log graliis ostán muy ligados a esto movimion 
o musical, oxtondido más allá dol osconaro. 














qué c.., coger un micro hij 

o; 2'Dios así o quiso, Soy un 
exporlo, no improviso. Violadoras 
del Vorso) Do osa forma, paroco 
que la lotra fuora dirigida contra ol 
mismo que escucha, la sensación 
de confrontación es absoluta. 


Francamento, no recomendaría la 
mayoría do los grupos de Hip Hop 
a mi sobrino do 14 años. 
Esporaría a que tuviora Una por- 
sonalidad más o menos formada, 
Porque estos grupos suenan bien, 
son un buen revulsivo, poro rozu- 
man una ideología tan dostructiva 
y oxagoradamonto individualista 
que uno dobo sabor cómo hacor 
que las lotras lo resbalon sin 
calarlo lo más mínimo (Es más 





mo caos mal, voy a por li, cuida- 
do, que tongo un mechoro, gasoli- 
na y ganas de prondor fuego. 


Hay vordadoros artistas on osto do adomar las 


paredos con un poco de spray y mala locho, 


Chojin). Puedes disfrutar con 
ellas, pero no tomarlas en serio. 
Lo más gracioso es que la mayo- 
ría de estos grupos, creyendo ser 
grupos antisistema, que van con- 
tra todo lo establecido, en realidad 
no hacen más que reproducir el 
discurso de la ideología dominan- 
te, un discurso neoliberal exacer- 
bado hasta los topes. No es cues- 
tión de ponerse a analizarlo pero 
básicamente se trata de canciones 
en las que el individualismo es lo 
que prima; se hace apología del 
grupo al que uno pertenece, un 
grupo de amiguotos muy corrado, 
Un grupo que se cree la olito, los 
mejores en todo; canciones que 
fomentan la competencia, la com- 

elitividad y el combate en todos 
los campos; canciones que hablan 
de alcohol, sexo y drogas, do 

nerse hasta las cejas de todo, 

/amos que es lo que podría lla- 
marse discurso capitalista de con- 
sumo, individualismo, competencia 
y consumo masivo. Pocos grupos 
Se salvan de esta poa, quizás ol 
Chojin, que desaprueba el consu- 
mo de drogas y alcohol (mu 
bueno) y por supuesto los Hechos 
Contra 6l Decoro, los únicos (que: 
yo sepa) cuyas canciones tienen 
una ideología totalmente diforanto, 
de hecho son más rojos que el 
tomato y a nosotros nos caen 
mucho mejor la verdad (Para 
nosotros nada, para todos todo. 
Queremos un mundo dondo quo- 
pan muchos mundos. Hechos 
Contra el Decoro). Sus ideas tion- 
den a la solidaridad de los pue- 
blos, el fin del capitalismo, el des- 
precio a las dictaduras y los sisto- 
mas totalitarios encubiertos, pero 
sus lotras siguen siendo mu 
duras, Muy recomendables la var- 
dad, además su sonido está 
mucho más elaborado de lo habi- 
tual en esto tipo de grupos. 





España nipona 
Novedades para los otakus 


aludos y blenvenidos a 
nuestro segundo encuentro. 
Esto mes hemos ampliado 

la sección por la acumu- 
lación de novedades, esperamos. 
que os guste. 


Es con una noticia para! 























los jugones: desde el pasado mes 
de febrero anda funcionando en 
Internot un juego de rol on-line, 
ero con ciertas diferencias a los 
Juegos on-line tipo Ultima, Es un 
Juego de rol vía texto que so 
juega a través del a-mall. Lo más 
interesante es que cuenta con 
diseños del propio Masamune 
Shirow (Patrulla cial Ghost, 
Orion, Dominlon...). El título del 
[ego 65, Dragon Explores: The 
Iragonic Trooper, y podéls ragis- 
traros para jugar en su página ofl- 
cial Japonesa: http://dragoon,hud- 
'son.co.Jp/ . 


Hasta ahora había una beta 
Jugable, poro es muy probable 
que cuando ledis esto ya esté en 
funcionamiento el programa 
dofintivo. 











En Cataluña están de suerte, el 
canal TV3 ha empezado a emitir 
nuevas series de animación, 
entre ellas Shójo Kakumel Útena. 
También se rumorea que el canal 
autonómico podría haberse hecho 
con los derechos de la serle Card 
Caplor Sakura, que ya se emitió 
en el Canal Sur, y que empezaría 
a emitirse en al'otoño. Esperemos 
que el ejemplo cunda y podamos 
disfrutar de muchas más sories 


Por sl alguien no se ha enterado 
se ha empezado a publicar la adi- 
ción Japonesa de Dragon Ball, la 
serlo que ha marcado ha una 
generación como antes Mazinger 
Z o Heldl marcaron a otra. Y si no 
os lo creols pedirles a vuestros 
hormanos de 30 años que os 
canten la canción de Mazinger Z. 
filo que todavía se la saben 


Dragon Ball apareció por primera 
vez publicada por entregas en la 
revista Shounen Jump, Una publl- 
cación con unos 7 millones de lac- 
tores en Japón. Y desde alli saltó 
a la telovisión y a todos los países 
de occidente siendo en gran medi 
da la culpable de la actual man- 
gamanía que nos invade. 
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F1 2000 


Para Play mejor que para PC 


oda la emoción del mundi- 

llo de la F1 nos viene de 

la mano de una compañía 
que es un auténtico “monstruo” 
en esto de la simulación deporti- 
va, EA Sports, que se ha ado- 
lantado al resto de rivales 
haciéndose con la licencia ofi- 
cial de la Foderación 
Internacional de Automovilismo, 
Esto significa que ol juego cuen- 
ta con todos los datos oficiales 
del campeonato, algo que 
marca la diferencia con el resto 
de juegos que puedan salir. 


En definitiva, F1 2000 te da la 
posibilidad de meterte en la plal 
de Pedro do la Rosa o sor com- 
pañoros de Schummacher, tú 
oligos. 





El juego presenta unas caracte- 
rísticas notables en casi todos 
los apartados: en primer lugar, 
los menús son muy claros y 
completos y nos introducen en 
úna gran cantidad de opciones 
disponibles. Los posiblos ajus- 
tos de configuración son innu- 
'merablos lo que hace que uno 
pueda sentirso realmente dentro 
de una escudería en medio de 
una temporada. Sin embargo sí 
lo que se quiere es echarse una 
partida rapidito y sin tener que 
tocar nada, se nos ofrece la 
posibilidad de iniciarnos con una 
carrera rápida con la que inme- 
diatamento estaremos a pie de 
pista. 





En cualquier caso, el juego ofre- 
ce muchos niveles intermedios 
de juego así como asistencias 


Hay dilorentos posicionos de cámara 
pata quo oljamos la que nos guste. 








Evicontamonto, los gráficos son mojo: 
ros on PC que on PlayStation, paro, 











on aproclablos, Salvo ol 
08 Idóntico, ol Juogo prose 
diforoncias, La vorsión PC prosonta unos 
nucho más olaborados y, sobro 
muchas más opcionos do configu 
ción de los vohículos y un mayor númot 
de pllotos, Sin 
tanto, los. 
ganando 
imojoros los gráficos de la consola de 
Sony, sino que on comparación, los grál. 
06 dol Juego de Play son de lo mojor que 
homos visto on osta consola on mucho 
ompo, miontras que los do PG son bas: 
tanto contradictorios, Mo oxplico, Lo prk 
moro us que no nocosita un muy buon 
'óquipo para que ol juago ro corractamen. 





















Los gráficos no hacen honor al 
potonto equipo que necesita, 













lo, AUN así, 
quo no roll 
sombras, oto. doja bas! 
'No os que s0an malos sino q 
oquIPO que on 


1 do detallo gráf 


bastanto porjudicad 
ton múltiplos posibllidado 
de dolallos grál 

¿que ol juego corra major, poro on aso. 





caso los grálicos son baslanto modiocros, 
a oxplicación? Lo Único que so nos 








lado pansando ospocialma la pl 
orma de Sony y la convorsión para PC no. 
'so haya cuidado todo lo quo soría dosoa- 
blo, confiando on que las tarjoto 

oras suplloran la lalta, y claro, milagros. 
no hacon. 






En PC podomos apraciar más 
detallos on los objetos. 























:arga de adronalina ostá asogu- 
rada en las compoticionos oficialos, 





arrora de todo tipo con lo 
que nos resultará mucho más 

Il hacernos con el juego 
desde el principio. Por otro 
lado, los aspoctos técnicos, 
tanto sonido como gráficos son 
muy buenos. 


Una voz molidos en carrera, hay 
que destacar que ol coche se 
comporta como si estuviera 
pogado al asfalto, hay una muy 
buóna sensación do velocidad e 
innumerables vistas para olagir 
la ONE que más nos 
gusto, La dirocción os muy son- 
blo como es normal en esto 
lipo de coches sin embargo 
'eguida nos hacemos con 
¿lla y no nos resulta muy difícil 
lomar las curvas sin estrellarnos 
contra las vallas a cada momon- 
to, Lo cierto es que el compro- 
miso entre jugabilidad y realis- 
mo es muy acertado algo que 
craomos es uno de los mayoros 
¡clortos de este gran juego. 








Los ofectos atmosféricos tambión han 
¡do incluidos en el juego. 





La goneración de fondos os porfocta, 
nunca os algo brusco. 









Esta os una vista a la quo tendrá. 
acostumbrarto al principio, ol último, 


AA 


La posibilidad de modificar nuestro fór- 
mula 1 ora improscindiblo. 


Algunas vistas nos proporcionarán una 
mayor sensación de velocidad. 






Distribuldor 
Género 


Gráficos. 
Jugabilidad 
Longevidad 











Crusaders of Might a Magic 


En busca de venganza 
rusaders of Might and 
Magic no es rol poro tam- 


(O poco pretende serlo, es 
un juego arcade tridimensional 
y en perspectiva en tercera por- 
sona. Nuestro personaje so 
moverá por unos escenarios un 
ERoO: pobres de detalles pero 
astante aceptables visualmon- 
te, dando mandoblos de espada 
a todo esqueleto o monstruo 
ma $e nos presente delante. 
juego permite raalizar varla- 
dos movimientos de ataquo y 


defensa con una suavidad 
muy loablo. 


El guión es bastante lineal, hay 
que ir realizando determinadas 
misiones, casí siempre encon: 
trar a determinados personajes 
0 derrotar al malvado de turno, 
sin más complicaciones, y eso 
es lo que lo hace un tanto faci- 
lón, que esta última palabra sea 
sinónimo de aburrido dependerá 
do los gustos dol jugador: los 
que sólo pretendan ejercitarse 
Un rato en el noble arte de la 
esgrima o de dar hachazos ten- 
drán on Crusadors un título que 
los gustará; los que vean la 
apostilla Might and Magic y se 
compren el título pensando 
bucear en las complicaciones 
roleras de la última obra de una 
saga que va ya por su séptimo 
título en PC O una nuova vor- 
sión dol mitad juego de rol, 
mitad estratogía por turnos, 
Heroes ol Might and Magic se 
verán bastante defraudados, sin 
embargo, el que busque acción 
en un mundo de espada y bruje- 
ría, con el aliciente de encontrar 
diferentes objetos a utilizar y la 
opción de ir mejorando poco a 





Será nocosario derramar algo de san- 
gro s/ queremos justicia, 
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Ambientado en ol univorso Might $. 
Magíc de los juegos de rol. 


poco hasta sor una vordadora 

ostia de guerra, encontrará en 
este título una opción totalmente 
rocomendablo. 


Aprender nuevos hechizos y la 
mejor forma de lanzarlos no 
supondrá ningún probloma on 
Crusadors, hay pocos y su 
manojo es sencillo. Sólo hay 
quo recoger los pergaminos 
indicados y ya tendremos un 
nuevo hechizo. 


Nuestras habilidades mágicas 
irán desde crear una luz de 
antorcha, muy útil para explorar 
zonas oscuras; potenciar nues- 
tro heroísmo y causar más 
daño en los combates tumultuo- 
sos; lanzar bolas de fuego, que 
explotan al impactar contra el 
objetivo; otra posibilidad es la 
de chupar las fuerzas del rival y 
agregarlas a las nuestras con el 
conjuro bebedor de almas; si 
queremos ralentizar los movi- 








am 


¿Es de rol? 


ion ostó osporando un juogo de rol na. 
vorá dotraudado, Es elorto que 
Crusadors ostá ambiontado on un mundo do: 
'ospada y brujoría, que ol protagonia 
Drako, podrá mojorar sus puntos de expo: 
oncia paulatinamonto, que puedo lanzar 
hochizos mágicos y rocogor pocionos, poro. 
19 08 1ol y no mo pili quo os oxplauo quo 
ioroncia hay onto un juogo de ol y otro 
que nodo 00, porque ova sctlndo toda la 
"háañana y no homos legado a ninguna. con: 
unión. Boono a guna: quo no hay rá 
¡gún juego de rol puro on ninguna plataforma 
Y 900 Jos unicos que so acercan un pee son 
os quo dan más ibortad al jugador a la hora 
de oscogor un personaje y hacerto progresar 
por loa duros caminos do la vida. 











'Un mundo de espada y brujería 
para un arcado como Bos manda. 











arnos con diforontos armas 


mientos de una turbamulta do 
criaturas que nos amonazan hay 
que invocar el hechizo lento; 
con allado espectral consogul- 
romos un compañero invisible, 
provisto de espada y escudo, 
que nos ayudará en los comba- 
lo! con pla lol de pledra mojora- 
romos temporalmente nuestra 
wmadura; sí nos vemos on dili- 
cultades podemos crear un 
rolámpago que achicharrará a 
cualquier criatura; sí preferimos 
ol frio también hay posibilidad 

do usar la congelación reponti- 
na para posteriormente hacer 
micos a nuestro enemigo; y lo 
mejor para enfrentarso a otro. 
magos o nigromantes es la Ira 
divina, letal de necosidad 


Todos estos hechizos tienen 
ros nivolos, cada nivel conse- 
guido hará el sortilegio más 
poderoso. Para conseguir un 
nuevo nivel de conjuro sólo hay 
que encontrar un pergamino del 
mismo nombre que uno que ya 
poseamos. Por ejemplo, sí 
oncontramos tros veces al lega- 
jo de luz de antorcha tendremos 
un hechizo de nivel tros capaz 

crear una luz quo ciegue al 
mismo sol 


Fácil, ¿no creéis?, la verdad 

es que en el tiempo que hemos. 
jugado con este juego no 
hemos conseguido averiguar 
para que sirven los puntos do 
experiencia del personaje, será 
para el curriculum. 


Los escenarios no cuentan con un 
gran detallo, poro ostán bien, 


Siompro os aconsojablo propara 
para la batalla, 


Lo arios alternan entro los into 
rloros y los palsajos oxtorioro: 


Los hochizo rán de mucha 
ayuda a la hora de la luchi 


LLL 


sl! 
foma on todo ol e 











Un narigudo sin articulaciones 


n la redacción estábamos 

tan hasta arriba de trabajo 

que los juegos de la Game 
Boy se fueron quedando arrinco- 
nados a la espera de que pudiera- 
mos probarlos, hasta que se me 
ocurrió dejarle alguno a mi sobrino 
de 14 años a ver que opinaba de 
ól. Al fin y al cabo no iba a encon- 
trar mejor especialista que él on la 
pequeña consola. Y esto es, apro- 
Ximadamento, lo que escribió 
sobre el juego. He tenido que 
suprimir algunas expresiones de 
ouforía que se lo escaparon, poro 
básicamento lo he dejado tal cual. 


Esto pecullar juego el Rayman no 
es como el Tonic este os al aire 
libre como el Mario pero con 
muchos mejores E ficos y mejo» 
ros movimientos. Manejamos a 
una ospecia de parro con pode- 
ros como por ejemplo el de volar 
y tlones que tener cuidado de no 
AS 
menos agradables, en fin lo típico 
de estos juegos de plataformas. 


INS 
MAN os que no hay muchos eno- 
migos, pero los que hay son mas 
difíciles de matar que los de 
otros juegos, Pantallas hay bas- 
tantes, es decir que el juego es lo 
suficientemonto largo como para 
ocuparnos mucho tiempo. 


Ahora vamos a fijarnos un poco en 
los gráficos, los cuales son exce- 
lentes, me han dejado encantado 
tiene un montón de cosas como; 
mariposas que rovolotean a tu 
alrededor, Todo está lleno de flo- 
ros, ol agua esta en constante 
movimiento, puedes coger un 





GA 


los como 
1008. 


Los escenarios son lo bastanto am 
para poner a prueba nuestras 
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Una nuova oreja de la mascota do Ubi Sot 


¿sta voz para la Gamo Boy. 
montón de cosas y las pantallas 
no son siempre avanzar hacia 
adelante sino que habrá que dos: 
plazarse a diferentes alturas y 
avanzar en diferentes direcciones. 


Vamos ahora con el sonido, bueno 
la vordad es que sus efectos de 
sonido son buenos pero es que la 
música es la lecho, Me encanta, 
no es de esas músicas que dices 
“quo rallada de música joo" y bajas 
ol volumen de la Gamo Boy. Esta 
música es de las que te engan- 
chan y sigues jugando por que to 
hace el juego más ameno. 


La jugabilidad es bastante alta, 
solo hay que cogerle el tranquilo a 
los mandos de la Gamo Boy y 
ponerte a Jugar. Por lo menos hay 
unos 30 niveles o pantallas, Todas 


ellas bastantes largas y ontroteni- 
das, Los enemigos son bastante 
escasos pero la dificultad de aca- 
bar con ellos suple esa carencia, 
En resumidas cuentas el juego es 
la caña de España y me ha gusta- 
do muchísimo, 







Aunguo lo: 


Inamigos no son numoros 
versión o rada 














































Esta voz so lo ha sacado todo ol Jugo a las 
posiblidados gráficas de la consola, 


Los escenarios así como los onomigos desta: 
can por su originalidad. 








En osto sitio parace quo nado tiono articula: 
cionos, como nuostro narigudo amigo. 





E 
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Nintendo 64 





tico verde 


uevo título de la serie 
Army Men, esta vez lo ha 
tocado el turno a la conso- 


| propone otra vez ayudar a 
lerdes en su eterno conflicto 
RNA 
nsola de Nintendo, 


o habrá bastantes de voso- 


sto Juego, sobre todo los 
rios de la NG4 que es a los 
Interesa especialmente este 
) Vamos a diseccionar un 
DOGO ol argumento que propone 
Sargo's Horoos. Manejando al 
irgento Hawk, más conocido 
'ONITO sus tropas como Sarga, ton- 
los que enfrentarnos a las tro- 
grises a través de 16 misio- 
), Algunas con varios objetivo: 
Júego os en perspectiva en ter- 
fá persona y no tendremos pro- 
las, después de un poco de 
práclica, a la hora de manejar al 
fido militar en una historia 
la de acción en 3D y en esce- 
Os a la altura de tan baquetea- 
$.combatientos, es decir: el 


característica que diferencia a 
saga de otros juegos pareci- 
es ol aspecto de soldaditos de 
ico que tienen los prolago: 

W 


lancia, algunos seguro que toda» 

los guardan en un rincón del 
irmario, ahora con Army Men 

Irgo 's Heroes no hay excusa 
pArá no rememorar viejos tiempos, 


arsenal do los verdes 
'árma con el que empezaremos 
ida pantalla es el reglamentario 


bdo momento contaremos con un mapa 
wo. para focalizar a nuostros anorigos. 








ENEE 


UnA 


y 3 sn 
MES 


Esconarios cotidianos para unos porsonajos 
habítualos on las joguotorías. 


M-16, os ideal para disparar a 
distancias medias, a distancias 
cortas es mejor usar una escope- 
ta de cañones recortados, Si lus 
enemigos se multiplican, mejor 
ARCAS 
ametralladora M-60 es la mejor 
opción, Para distancias más lar- 
gas tambión ner disponible un 
rifle con mira telescópica, 


Para objetivos más pesados lo 
más efectivo es ulilizar un bazoo- 
ka, preciso en el tiro, un mortero, 
granadas o un fusil lanzagrana- 
das, para estos últimos es neco- 
sarlo calcular bien el tiro si que- 
remos acertar. La dinamita sorá 
necesaria para volar determina- 
das posiciones fortificadas. 





¡Hasta tanques tondromos a nuostra disposi: 
¡Sión para acabar con los ojórcitos grisos! 








” 
m 











SÍ, alo Jugueto, poro con armas quo dlspa: 
vam de vordad y hacon pupa 


Nombro 
Formato 
Dosarrollador 
Distribuidor 
Género 


Gráficos. 
Jugabilidad 
Longovidad 
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Need for Speed: 
Porsche 2000 


La velocidad y el diseño 


ueva entrega de un clási- 

co de los juegos de carre- 

ra fuera del circulto, el 
conocidísimo Need for Speed, 
esta vez dedicado exclusiva» 
mente a homenajear a la legen- 
darla marca Porsche. 


Todos los modelos de la mítica 
casa alomana podrán ser conducl- 
dos por el aficionado a la veloci- 
dad virlual, desde los coches más 
clásicos hasta los últimos vehícu- 
los aparecidos an el marcado, 





Muchos sueñan con conducir uno 
de esos coches que producen al 
curioso acto reflojo de volver la 
cabeza para mirarlos a todo 
aquel que se los cruce por la 
calle, Pocas marcas han conse- 
guido esa auraola de admiración 
que produce cada uno de sus 
productos, y una de ellas ha sido 
Porscho. 


Naed for Speed ofrece satistac» 
ción a los mitómanos Porsche. 


POSITIOM 


MU/a 





Por lin podra rtar do la 
olegancía de la marca en un buon Juego. 








TIME 
CEE LES 





Todos los Porsches en un juego 


deportivos más famosos 


lo la historia llovan al sollo Por 

“aquí podrás conducirlos absolutamo! 
modolo 

6 do 1040, 

mo Porscho Turbo 006 dol 

por todos las croacionos de 

ochos do carroras, 


todos, Dosdo 


En total poniblo! 
cion ' de cacho Porc 


Variodad no falta; modol 
y antiguos, 














todos los Uipos de carrocería (Targa, 
Coupo, Cabriolo!, Ti 


onos de rondimio! 


2) 
izo del sigio, 


Si pudióram 
nuestro caroto on la ln 


Conducción en circuitos y carreteras 
ablortas al tráfico habitual 


El juego cuenta con todas las 
bendiciones de la marca alema- 
na y dará plena satisfacción a 
aquellos que sueñan con condu-| 
elr un coche de varios millones $ 
y no lo han hecho hasta ahora | 
RI 
financieras o porque en su ' 
barrio no hay sitio para aparcar, | 
¿Que no es lo mismo que con- 
ducir un coche real?, ya lo 
sabemos, pero con los estupen- 




























fáficos con los que cuenta 
fe/Juego y con un ventilador 
ilUado a clerta distancia de la 
las sensaciones consiguen 
las! roalos 


bgo está disponible para PC: 
fa PSX y aunque su mecánl- 
fililosofía son similares, hay 
inclas en las versiones de 
lataformas. En la conso- 
layStation se podrán hacer 
fas simultáneas, a pantalla 
dida, de hasta cuatro usua- 
08, En PC habrá modo multiju- 
Or por red local o Internet de 
isla ocho jugadores. 


ara PlayStation contará 
140 distintos, situados en 
países diferentes y con 
Johes descapotables propios, 
ia versión PC podemos 
¡ceder a nueve circuitos en 
GArfetora abierta y tres para 
cONBtruir como nosotros quera- 


jervicio para bajarso coches 
AOS 


Nol5ólo en los modalos de vehí- 
NOS incorpora novedades el 
10 Noed for Spoad: Porsche 


'Fén ól se recompensará al 
ifópido auriga de carro:con- 
motor por la habllidad que 
demuestro manejando las rien- 
de estos pura sangro, Se 
púnluarán los dorrapes, giros de 
Olgrados o el buen hacer auto- 
Emovilístico para lograr escapar 
[$ la policía 
El legundo será la modalidad 
igarrora". En osto tipo de juego 
nos dará un dinero para 



















la conducción 
promiará, 








| 
E Ue 


Culdado como conducos, puedos llovarto 
alguna que otra sorprosa si vas a lo loco 


POSITION 





Tambión so han incluido diforontos efectos 


elimatológíc 


comprar coches y mejorar su 
rendimiento. 


También habrá que repararlo y 
cambiar las plozas que se des- 
gasten por el uso, El jugador 
podrá acceder a una completa 
gama de coches nuevos y USa- 
dos, cada uno con su oferta y 
demanda, Como si se tratase del 
mercado real el coleccionista ten- 
drá incluso la opción de regatear 
y a medida que avance el juego 
Se añadirán nuevos modelos que 
conseguír 








0 añadirán emoción a la compatición. 
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Nombre [hood or Speed: 
[Porsche 2000. 

Formato lrsx, pc 

Dosarrollador 

Distribuidor 


Género. 


Gráficos 
Jugabilidad 
Longevidad 


Total 8 


hd 








DTO, 


Tu vida está en peligro 


ecuela en tiempo record de 

uno de los mejores juegos 

de los últimos meses para 
la Play. Nueva entrega de las 
aventuras de GabeLogan y su 
compañera Lian Xing. Más intri- 
gas, aventuras, terroristas, mislo» 
nes de infiltración, desafios y 
acción para un Juego muy duro y 
no apto para criaturas Inocentes. 


El juego mantiene el mismo 
esquema que en la primera parte 
poro se han añadido algunas 
RAS 
nueva historia con un argumento 

sólido quo nos mantendrá en vilo 
hasta ol final. 


En osta ocasión el juego comian- 
za cuando el avión donde vola- 
'mos es derribado y nos vemos 
obligados a saltar on paracaídas 
sobro las montañas Rocosas do 
ANA 


Las armas 


do monto a 
rador 0 ol lanzallar 
ÓN 


El cuchilo d 
oras rápid 


monto, excolonte para car 
s y slloncio 


ELM-16 para frolr 


de forma rápida y sin despolnamos. 











ES... “A 
ly HEY! 
A dina 
l o 

Ey ' 

e a e 





La dulco Llan ha vuelo, aus anomigos dobo: 
rían ocharso a tomblar 





Una atunción olaa para nunata 
amiga, va a sor dic que salga de osta 


de 


¡Nada como un misil on vuelo para comenzar 
Una aventura 


o e 


lora. sui ) 

















Fuegos arulcialos y sal coniondo no to"quo: 
mos ol cub, 











Nuestra avontura nos conducirá a los oscad 
arios más poligrosos que puedas imaginal 


Adams de cargamos a unos cuantos, dot 
romos encontrar diforentos objotos, 


be 


ei 


La baño onomiga quo tondramos que anal: 
lar, 





_Dos jugadores 


tra novodad ws la Inclusión do un modo 
de Juego para dos Jugadores, En dl 

compolitomos contra algún amigo con la 

pantalla partida, ol uno contra al otro, La 

opción 03 roalmonto divortida y rosulta ro- 
1ndamento adictivo, sobro lodo sl los dos 
olelncantos dominan ol juago, 


sE 


'Nada como una partida a do: 


para aso: 


gurar la divorsión una tardo ontora, 


¡Gabo tendrá como primer 
tivo rescatar a Lian Xing do 
Os terroristas que la han captura- 
(0, y conseguir un antídoto para 
U pequeño problema con ol 
ienoso que la está matando, 


la de las novedades os la 


tag 
AAN 
jolución de las diferentes 
Misiones a las que nos enfrenta- 
AA ES 


las fases do acción con las 
Infiltración, consiguiendo así 
ullibrio perfecto entro el 


Orla mejorada Inteligencia artifi- 
al do los enemigos, que ahora. 


E mislonos de intitración 16 más impor: 
¡sorá conseguir quo no nos voan. 











Aosta chica la han dejado colgada 





Y MES 


során capaces de esconderse, 
huir o tirarnos granadas cuando: 
más les convenga en vez de lan- 
zarse a por nosotros a tumba 
ablorta, así que habrá que ser un 
poco más cauteloso y un poco 
más listo. 


Además de las armas tendremos: 
que conseguir diferentes objetos. 
para avanzar o tan sólo para 

ayudarnos a continuar con vida o 
hacernos la misión más cómoda, 
gafas de Infrarrojos, radios, alo... 


Por sl alguien no estaba conven- 
cido de lo largo que es el juego 
decir que son 2 CDs con 20 niva- 
les y numerosos videos de final 
do faso MA domás que nos Irán 
descubriendo la trama del juego 
a medida que avancemos. 


En cuanto a los gráficos, continua 
la tónica realista de la primora 
parle y se han introducido algunas 
mejoras en los efectos de luz y 
transparencias que proporcionan 
bastante calidad al juego, Los 
escenarios varían bastante entre 
desiertos, ciudades, bases millta- 
res, montañas, eto... Los movi: 
mientos de los personajes están 
perfectamente realizados, se mue- 
ven con la suavidad y rapidez que 
era deseable, 


Destacar también que el juego 
está completamente traducido al 





154 


' 





"Nada como ol sonido 40! fusil do asalto 
¡corca do la oroja, 





ospañol, lo que cada voz nos 
gusta más, Es una gozada jugar 
una aventura pudiendo entender- 
lo todo lo sablendo on cada 
momento porqué hacemos lo que: 
hacemos y no dejarnos llevar por 
la intuición y unas cuantas pala» 
bras cogidas de aquí y de allá, 





Sorá nocOsano UtIzar la ostructura 401 00 
cio para ocultamos del onamigo. 


Sypbon 
Pox 
Dosarrollador 
Distribuidor 
Gónoro 


[0 Studios 


Longevidad 


Total 9 
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PlayStation| 


0 clerto es que la tan espara- 
A ES 
"Resident Evil Survivor" deja 
o frios a los amantes dol 
de zombis por antonomasia. 


sible que Capcom haya cre. 
l mejor juego de la saga, 
o después de una espera tan 
sa por la salida a la luz de 
o título, la vordad os que 
iperábamos algo más. 
ira comenzar, lo más sorpren: 
dénto os quo se ha cambiado ol 
hto de vista del protagonista: 
esta ocasión la perspectiva en 
era persona que podíamos. 
en las otras versiones del RE 
¡sido sustituida por una aventu- 
fa/On primera persona, Hasta ahí 
do correcto, pero el problema 
le este ejemplar trata de sor 
JO más que un juego en el que 
y matando zombis y que no 
mina de conseguir'su objotivo. 


¡En'cualquior caso, a pesar do 
slo sabor agrídulco y de una 
6mada facilidad para hacorse 
'6l Juego, los incondicionales 
irarán una mayor acción, 
'enemigos más que indesa- 
y una historia que variará 
gún so vayan tomando decisio- 
¡a lo largo de las partidas, 


buono de esta continuación 
la:saga es que Capcom ha 
o mejorar detalles importan- 
¡que no existían en sus prece- 
Por ejemplo, los persona» 
llenen una mayor relación e 
Mloractividad con algunos objo: 
Imprescindibles del decorado, 
¡veracidad de los efectos 
p los es todavía mayor. 


imás, los zombis siguen 
Mando sus características de 


a 


:0 falar quo utilizarlas balas 
¡para torminar con tanto indeseable. 


Evaluación 








lo hay más tomodio que torminar con alos. 


agresividad, rapidoz y agilidad 
entre unos y otros de una forma 
más espectacular. 


Sin embargo, todas estas majo- 
ras, no han visto continuación en 
Unos decorados poco culdados y 
con unos gráficos muy pobres: 
que van empeorando a medida 
que nos acercamos a los objetos. 


De todas maneras, Survivor es 
más do lo mismo pero con algu- 
nas novedades que en ocasiones 
resultan interesantes, 


Lo malo es que semprO que se 
espera algo con mucha intensi- 
dad existe un riesgo de decep- 
ción y, aunque el producto no es. 
ni mucho menos decepcionante, 
sí que esperábamos más de él. 


/ 


mi 


MN 


+ 
pora. 





Hay zombis de todo tipa y armas da muchos 
calros. Gac arma pará su zoo. 


om TO 





ara incondicionales de la saga. 


KE uartascuntocacia por los muertos vientos? 
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Formato 
Desarrollador 
Distribuidor 
Génoro 
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Jugabilidad 
Longevidad 
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Everybody's golf 2 


Fácil de jugar y muy entretenido 





coger unos palitos para darle 

a la bolita y tratar de meterla 
en el agujero? Pues poco más o 
menos es el deporte a que se ha 
dedicado la humanidad desde el 
alba de los tiempos. A los 15 años 
todos los chicos alardoábamos de: 
lo bien que la metíamos y del 
número de hoyos que hacíamos, y 
las chicas nos onién los dientes 
largos hablándonos de su estilo 
para coger los palos y los unifor- 
mes con los que jugaban. Pues. 
con este juego además podréis 
pasároslo pipa jugando al golf. 


¿ No os llama la atención 


En serio, aunque a muchos no los. 
llamo la atención los juegos de 
golf suelen ser de lo más adictivo 
que existe, tan sólo por debajo de 
la Coca Cola y de dormir la siesta. 
El nuevo juego de SCEI se carac- 
toriza por mezclar a partos igualos 
la facilidad de manejo y el humor, 
con una física muy roalista. El 
resultado es un tílulo con una 
Jugabilidad muy elevada y tramen- 
damente entrelenido, Desde el 
principio el juego os enganchará y 
os resultará muy sencillo llegar a 
dominarlo, que no a superarlo. 


Como decíamos la física dol juego 
es lA realista, desde la trayecto- 
ría de la bola, la configuración del 
terreno, los condicionamiontos cli- 
máticos, los palos, oto, todo está 
perfectamente tratado en el juego, 
poro además se ha conseguido 
que todo ello no nos inundo de 
estadísticas, parámotros y demás 
complojidadas, sino que la interfaz 
nos facilita hasta el extremo toda 
la información, su consecuencia 
en ol juego y su modificación. 


Hay diferentes modos de juego 
qué como siompro ayudarán a 
alargar la vida del producto. A des- 
tacar el modo entrenamiento en el 
que los más novatos podrán 
empezar a dominar ol ju y los 
más avanzados pulir su tócnica. 
Tambión muy a tener en cuenta la 
opción de jugar hasta 4 jugadores 
a la voz. Ya sabes, llama a tus 
amigos y dales una paliza (con la 
consola). ¡No, en la cabeza no, 
con ol mando! ¡No, pero 
qué???7?? Facame ofto de la 
bfoca, porl favor. 









Alo largo del juego podrás descubrir 
porsonajos socrotos con los que jugar 


Cada porsonajo tono dMorontos caractoris- 
lícas do juego. Esto lloga a todas partos, 





Los grálicos y los osconarios son una gozada, 
¡cada voz 50 lo saca más provocho a la Play 











Apuntar al bunkor no 08 una buena (404, do. 
'hocho os un síntoma de lo malo que oros. 


Nombro 


Formato 
Dosarrollador 
Distribuidor 
Gónoro 


Gráficos 
Jugabilidad 
Longevidad 











lidad propias, La cualos 


do Modiovil, Swoot Tooth d 
caradura, 


ad 
A ca 1 





Los personajes 


E fy9sta parto contaremos, con hasta 13 nuevos parsona 
Jos. Cada uno do ollos con sus caractorísticas y porsona. 
supuosto Influirán on sus golpos 
Por ojomplo los porsonalos más foridos harán llogar más. 
lejos la bola. También hay porsonajs sociatos como Sir Dan 
| Twistod Monal y Gox ol lagarto 

















EAT Evaluación 


tario Party 2 


Una fiesta muy divertida 


quí está el momento de 
A organizar una buena fiesta, 

porque la llegada do la 

gunda parte de Mario Party 

ostá calentita y reción salida del 
horno, Es completamente lógico 
que hayan sacado esta segunda 
parte, porque es lo que se debe 
hacer cuando una fiesta emploza 
a dejar de ser interesanto, Los de 
Nintendo han dejado que pasara 
un liempo prudencial y han decidi- 
do Invitarnos a otra otra fiesta, 
claro- con Mario y compañía. Y la 
verdad es que no estarías muy 
acertado si no acoptaras la invita- 
ción porque te lo vas a pasar muy 
bion si te gustó el primer capítulo. 
Como en la primera parto, vas a 
p xer lormar parte dol juego 
vasta con cuatro jugadores para 
competir en un excitante título con 
muchas sorpresas interactivas, 


Mario Party 2 presenta sels nue- 
vas aventuras en el modo multi- 
player y otra nueva y especial 

vara los que prefieran pasárselo 
len sin compañía de nadie, 
Además hay 64 mini juegos den- 
tro de este fítulo, la mayoría de los 
cualos te animan a asumir nuevos 
0 ingeniosos retos, Pero además, 
so han adaptado antiguas versio- 
nos de la primera parto de lo que 
llone pinta do ira Convertirse an 
una larga saga: Marlo Party. 











Como podéis ver a través de las 
capturas que hemos selecciona- 
do, Mario Party 2 tiene mucha 
luorza visual, como ya la tonía su 
prodecesor, Lo que han hecho 

sus desarrolladores ha sido 
mojorar todavía más los gráficos 
pura continuar por el buen cami- 
no que nos lleva hasta este título, 
Tione detalles tan interesantes 
como que cada porsonaje va vos» 
lido de una forma diferente 
dependiendo de a qué mini juego 
osté jugando. Por su parte, el 
sonido ayuda —muy bien, por 
clorto- a estar más involucrado 
cada fiesta", y los efectos 
¿ciales se convierten en un 
inspacto esencial dentro de esta 
(gran diversión de Nintendo. 















En cuanto a la JOOST aRO no 
hay nada más adictivo que unas 
buenas partidas multijugador, y 


La moda de los minijuegos ostá por- 
foctamonto rollojada en esto juego. 





A vor cómo to las ingonias ¡para llogar 
hasta osa inalcanzablo islila 


Mario Party 2 está desarrollado a 
las mil maravillas para conseguir 
este propósito tan al gusto de la 
mayoría. Recordemos que la pri- 
mera parte era muy divertida, 
poro Mario Party 2 garantiza que 
querrás ser el último en abando- 
nar la fiesta. 


Con Mario Party 2 tlonos la ocasión de 
asistir a una fiosta única por su divorsión, 












Si ol dueño descubro que homos cogh- 
do un vinilo de su colocción. 


Nombre. 
Formato 
Donarrollador 
Distribuidor 
Género 


Gráficos 
Jugabilidad 
Longevidad 





Jedi Power Battles 


Prepara tu sable láser 


sta voz la saga Star Wars 
nos trae un título a caballo 

éntre el arcado y ol 
boat'em up. Algo parecido a 
aquellos juegos que comenza- 
ron su andadura con Double 
Dragon, pero esta voz con 
sablos lásor, pistolas do rayos y 
domás equipo basado en la 
mitología do la saga do ciencia 
ficción más famosa de todos los 
tiempos. Es decir, una versión 
mejorada dol anterior La 
Amenaza Fantasma, que tan 
buenos momentos nos hizo 
pasar 











asión predomina la 
gran cantidad do enemigos que 
nos aparecerán en pantalla. 
Docenas de ellos s9 encargarán 
de salimos al paso y hacor que 
nuestro avanco soa penoso y 
esforzado. La mecánica do 
juego os muy similar al juego 
antorior, con los sablos lásor 
cortaromos en pedacitos a 
nuestros enemigos y dotondro- 
mos disparos, aunque en 
esta ocasión podremos apuntar 
automáticamente a los que ten» 
gamos más corca aprotando un 
sólo botón. Tambión on esta 
ocasión estarán prosontos las 
plataformas y como no, objotos 
ropartidos por ol escenario y 
que harán nuestra lucha un 
poco más fácil. 




















El juego nos da la oportunidad 
do ologir entro cinco personajes 
diferontos, cada uno con 
propias características que, 
según vayamos adquiriendo 
experiencia o puntos, Irán por- 
feccionándoso. Los hóroos son 
gunos de los caballeros jedi 
que aparecían en ol Alto 











Alinque la lucha con la espada será lo princt 
pal también existo ol olomonto platatormoro, 
y 











Un juego on ol qu 
sablazos a diontro y alniostro, 


Consojo de la polícula: ostá 
Obi-Wan, ducho on habilidad y 
fuerto de salud, poro aún un 
poco verdo en el toma de la 
fuerza; Qui-Gon, maostro dol 
anterior, más viejo y cansado 
poro con un buen número de 
rocursos "ospirilualos”; Plo Koon 
componsará su lentitud con la 
fuorza do sus golpos y Adi 
Gallia, todo lo contrarlo, es 
exporta en dar dos golpos al 
mismo tiempo. Todos óllos como 
vols tienen sus propios podoros 
especiales y utilizan objetos que 
los otros no puodon manojar. 
Por ejemplo Qui-Gon produco 
ondas de shock y puede lanzar 
granadas do pulsos. 








Un punto importante a su favor 
os la posibilidad de jugar 2 por 
sonas a la vez colaborando en 
la lucha, Do esta forma los 10 
largos escenarios de que consta 
el juego se harán un poco 
menos duros, Esta es una de 
las opciones más entretenidas 
del juego. 











A primera vista ol juego tiene 
algunos fallos: el ángulo de 
cámara a vecos no os dema- 
siado bueno, y provoca nuestra 
innecesaria muerto, Alcanzar 


prodomina la acción y el ropare 











Los malos 


pantalla, 
abarca 
los droidos de la Fodoración do 
¡cio hasta ol mismísimo: 
Darth Maul, Otro ta 
¡ro con los osconarios: una 
navo de contro! de andral 
dos do la Fodoración. 
TatooIno, las callos de 
Thood, los pantanos do 
Naboo, ote. Y osto 08 mán 
que sulicionto para quo los 
Incondicionalos to 
comprándoso onto (u0go, 
¡pOramos quo osta voz, 
la gonto do Lucas Arto 
soso ala altura 
do la mitolo- 
gía q 
roproson' 
tan y, Jod! 
owor Batilos, 


vonga con 
fuorza (Moral 
monto) de un 
arcado clá 


Innovación, on las caras 
torísticas do los porso- 
ajos, consiga que 
pronto digamos aquello 
do “un juego que so 
sostiono por sí mismo, 
indopondiontamanto de 

ssl to gusta o no la polícu: 

la on la que se basa”. 


ora 


joto final con ol malvado Darth Maul 
do tonor un final distinto osta voz. 








mos los lugaros quo aparocían 


algunas plataformas a veces 
es realmente difícil ya que la 
perspectiva no está suficiente- 
mente bien trabajada para 
rovelar donde llenos quo ir, 
escondiendo áreas a las quo 
tienes que saltar. Los nivelos 
son bastanto largos y no hay 
demasiados puntos para salvar 
el juego, así que cualquier 
error idiota puedo echar al 
traste una buena partida 


En definitiva un juego de arreman- 
garse la camisa y hacerle fronto a 
todo lo que nos venga por delanto. 
Nada do buscar objotos o probar 
nuestro sentido de la orientación 
en fasos laberínticas. Aquí hay un 
puñado de malos que habremos 
do derrotar en batallas ospectacu- 
laros (supuestamente) para ir 
ganando terreno, es decir, para 
que la pantalla so 

lesplace un poquito más a la 
derecha o a la izquierda, muy al 
estilo del clásico Final Fight o el 
más moderno Gekido. 





“ángulo do visión cambiará dopondiondo 
de nuestra ubicación 
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Génoro 


Gráficos 
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Longovidad 








Los 10 osconarios de quo constará ol juogo son. 
tanto largos y difclos on muchos puntos, 


-4 mocánica os parocida a La Amonaza 
Fantasma 





Castlevania: Legacy of Darknes 


02 





































ER 


ay dos formas de aproxi- .s 
marse a este nuevo título 


de Konami: una, si no has 5 
jugado con el anterior 
Castlevania 64, y otra, si en su 
día Jugasto, con él, Empezando 
por la opción más optimista, os 
decir si NO Jugaste con la pri- 
mera parte, estás de suerte por- 
que esta secuela es una versión 
mejorada del primero, con más 
niveles, personajes, mejores 
gráficos y un hilo argumental 
más trabajado, así que te lo 
far co mejor que si fueras a 





jugar con el primero, Pero si ya 
jugaste con el anterior, no vas a 
tener más remedio que ver este 
nuevo título como una Edición 
Especial del primero, porque 
básicamente es el mismo juego 
con algunos añadidos que no 
justifican su aparición bajo un 
huevo título. 





Fu 
Con el Expansion Pak podromos Jugar 
Puos teniendo esto en cuenta en alta resolución. E a 


vamos poco a poco, La historia 





nos sitúa ocho años antos de 7 OS RT deus apo 
que Reinhardt Schnoider y ese De: a y er 
ario Fernández lucharan con» N TO 





tra Dark Lord, Al comenzar 
Cornell regresa a su casa de un 
viajo y se encuentra con que su 
aldea natal ha sido arrasada y 
su hermana raptada, Nuestro 
protagonista se ve entonces 
envuelto en una aventura para 
liberar a su hermana de las 


DAS dr a 
fuorda loe O En ostas tlorras de vampiros los Calofacción a la carta con nuestros 


lelayudarán' en du muslo; panteones son algo habitual. nuovos perros brasero. 
Reinhardt, Carrie y Henry. 


ws 








La mecánica de Juego es igual 
que en Castlevania 64, un ' ' 
entorno tridimensional por el lo poc iccoso a algunos nivolos qui ollos. 

que podremos vagar matando De pueden Jegat, paro an lidad la mayoría 


A mos avanzando on la trama, po pl la 


Ola] 



















0mos que encontrar diforontos 
y objotos 


hay quo metorlo caña on 
PINOS. 


J0lónos para abrir puertas y 
O más, Poco más es; conse» 
“armas suliciontos y objetos 
curarnos y conseguir algu- 
/lentaja.Por otra parte siguen 
llondo algunos problomas 
¡ue coartan un poco la 





debiera, y las misiones se 
lólven un poco repetitivas, 


anto a los gráficos, son 
Ctamente igual que los de la 
primera parto, es decir son 
ictos pero sin tirar cohetes, 
ista ocasión existo la posibill- 
d de, gracias al Expansion 
, visualizar ol juego en alta 
lución, eso sí la velocidad del 
se ralentiza notablemente, 
niendo además en cuenta que 
escenarios se hacen bastante 


¡sión general es un poco 
'epcionante, 


En lo que sale muy bien parado 
llo Castlevania es en el apar- 
tado sonoro. Por supuesto no 
inza la calidad de las pistas 
tun CD, pero teniendo en 
cuenta que se ha creado para 
If/cartucho la música y los 
los sonoros están muy 
Jrados. Eso sí, la mayoría se 
traído directamente de la 
primera parte. 


Los osquelotos so caracterizan por su 


sentido dol humor y figura osbolta. 


En resumen, este Castlevania: 
Logacy of Darkness, debería 
haborso llamado Castlevania: 
cial Edition, porque los aña- 
didos no le hacen un juego difa- 
rento. Sin embargo si no jugasta 


con el primero esta es una buena 


oportunidad de acercarte a esta 
saga vampírica. 
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Dosorrollador 
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A A 
Hay 4 porsonajos diforantas para 
manejar on la aventura. 


B 7 
paterno 





Culdado con ol fuego no to vaya a 
hacor la pormanonto, 








Yi Ar 
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MÁS DIVERTIDO Y JUGUETÓN 
SUSCRIBIÉNDOTE 


2. pocKgT CAES 


Si quieres saberlo todo sobre todos los juegos de todas 
las consolas, empieza por Pocket Games, la revista de bol- 
sillo que tiene mucho más que juegos: tus Ídolos, los 

más atrevidos, manga, música, PokémonManía, 
etc. Y todo eso contado tal y como tú quieres, con humor 
y muchas imágenes. 
+ Evaluación de los mejores juegos del * Trucos para PlayStation, NÓ4 y 


Dreamcast en cómodas fichas coleccio- 
nable 





momento para todas las consolas, 


* Toda la actualidad del mundo de los + Historia de los videojuegos, sección de 
horóscopo virtual y otros 
riginales que no encontrarás 
en ninguna otra publicación. 





videojuegos: noticias reportajes, avances periféri 
ón de artículos 









(Reportajes de variedades, 
libros, manga, música) y todos los artícu- 


los que siempre quisiste leer y nunca te * Y todo eso en una revista amena, con 
atreviste a pedir. toques de ironía y muy, muy juguetona. 


+ 1 año de suscripción (12 números)+ 


da > uno de nuestros fabulosos regalos [*) 
Asma, omo een orar e por sólo 4.740 Pts. 
nes dergcjo a elegir entre la 
modalida: 


que más te guste: + 1 año de O pe (12 números) al 
precio de 4.030 Pts. (15% de des- 


cuento) 






1 un Libro” 
a *TÍUCOS 1 


3 [peo 





id 


*Mega gamos 1 





TINTA *Total gamos A 
2080 Jagdverband 44 


PLANEA EL AÑO 
| 
| 
| 





Solicito nu ojomplar enviando osto cupón por correo, por fax; 91 304.17,97 v llamando 
ANN 


CUPÓN DE SUSCRIPCIÓN ANUAL A POCKET GAMES 


Deseo suscribirme a la revista POCKET GAMES, acogiéndome a la siguiente modalidad: 
[E Modalidad regalo; 
Suscripción: 1.año (12 números +1 regalo) por sólo 4,740 pis, — “regalo: (110020190) 4 
[E Modalidad descuento: 
Suscripción: 1. año (12 números ) por 3:24 fis. _ 4.090 pls, (15% de descuento) 
Desde el número [27 E Correo certificado: 750 pts. adicionales. 








Nombre y apellidos: 
Domicilio 
Población 
cp. 







FORMA DE PAGO: 


[Con cargo a mi tarjeta VISA n* 
Fecha de caducidad de la tarjeta . 
Nombre del titular, si es distinto 

[Domiciliación bancaria. 
Población .. y 
Ruego a Vd, que se sirva cargar en mi: 


más gastos de envío. 











ENUDAD OFIOMA 06 E GUENTA 
[E] cuenta corriente | | E 
[libreta de ahorro número AAA 


el recibo que será E ON PRENSA TÉCNICA S.L. como 
de mi suscripción a la revista Pocket Games más gastos de envío, 





[DContrarreembolso del importe más gastos de envío. FIRMA: 
[Cheque a nombre de PRENSA TÉCNICA, que adjunto 
más 750 pts. de gastos de envío. 
[Giro Postal (adjunto fotocopia del resguardo) más 750 pts. de 
gastos de envío. 





Pren, 
Técnic 


C/ Allonso Gómoz, n* 42 Nave 1-1:2, 20037 Madrid, Tino; 91 304.00 22. Fax: 91 304 17 97 
'6:mall: POCKotgamosEprensatecnica.com np/www pronsatechica.com. 





Spirit of Speed 1937 


Un gran viaje en el tiempo 


otencia, innovación y riesgo 

se unen en Spirit of Speed 

1937 para dar lugar a un 
simulador de carreras ambientado 
en los años que vieron nacer algu: 
nos de los circuitos, conductores y 
cochos de carreras más legenda- 
rlos. ro recrea la ópoca 
que marcó al mundo entero e 
impulsó el crecimiento de los más 
prestigiosos fabricantes de coches 
de nuestros días. UE Rrci 



































Spirit of Spoed te traslada a aque- 4 
llos maravillosos años, al origen 
del F1 Grand Prix, donde la com- SE _ 
peon iba más allá del negocio. 
'n aquella ópoca, las rotransmi- 
sionos televisivas o la soguridad 
de los conductoros eran práctica- 
NOS 
clones, el glamour y los peligros 
eran insuperables, Aquellos tiem- á W 
pos marcaron una época y fueron 





docisivos para des hoy so viva ol Preciosa imagen de un salpicadero de 
automovilismo 
se hace, 


le la manera que la ópoca. Todo ostá cuidado y bien 


Paro dospuós de meternos en 
situación, ahora dobomos progun- 
tarnos si alguna vez hemos pen» 
sado cómo eran capaces de correr 
esas carreras tan apasionantes 
con los primeros coches de carre- 
ras, El caso es que el reto de con- 
ducir esos bólidos en 1910, 1920 y 
1930, os perfectamente compara» 
ble a las carreras de hoy. Buena 


4p 
| prueba de ello es que los hombres 
' % y mujeres que formaban parte de 





AS 4 . 
ve gados, siguen siendo considera- Ú) Y M 





RAS z | 
RS a 

Antos las carreras oran más igualadas — carreras de coches en las prime- Quien formaba parto del grupo de 

porque había menos diferencia. ras décadas del siglo XX era una pilotos de la ópoca, ora muy popular, 





ro 
s 









Ly. Di TARTAS 


Pareco que no, poro ostos cochos En Acclalm han sabido reflejar con Tenemos a la vista toda la información 
alcanzaban grandos velocidados, mucha precisión los escenarios, que nos es necesaria 








Alición que para muchos se convir- 
16 en una obsesión por la veloci- 
dad. Se ganaron y se perdieron 
grandes fortunas, paro tambión se 
pordieron muchas vidas durante la 
¡persecución de un espíritu: el 

'Ospíritu de la velocidad. 







Los objetivos de este juego, son 
que nos embarquemos en un 
den roto desde el punto de vista 
l6/un conductor principiante y 
novato, poro con la ambición de 
ésas porsonas que tantas ganas 
fónían de llegar a sor los mojo- 
108. Ántos do nada doboromos 
Oslar capacitados para calilicar- 
en las carreras internaciona- 
165, Esto lo conseguiremos a tra- 
vs del dinero que nos irán pro- 
porcionando las victorias que 
amos en las carreras de 
Mi 





sira ciudad, Cuanto más 
diñoro ganomos, más posibilida- 
des tondromos do que nuestro 


ho se ajusto e 

Blpos Todos los 

JUy cuidados, y el atractivo que 
yi 








do por sí tiene el juego, 


e 










Ls carrotoras y la ambientación to 
'SUmorgon en una gran oxporioncia 


Los mojoros clásic 
Romeo P3, Bugatti 358, Mor 


odos 

Bonz 125, Naplor-Railton, Duesonborg, 
con úni 

9 circultos quo hicioron historia, 

como Donington, Pau, Roosvolt, 

Trípoli o Montana 

Competiciones 





aumenta todavía más graclas a 
unos gráficos estupendos y a 
una ambientación, tanto do 
sonido como de efectos espe- 
cialos, muy destacados, 


Sin lugar a dudas, se trata de 
un Juego muy espacial, de 
una gran idoa y de un asunto 
tan bien tratado como se 
merece, Por otras parto, las 
capturas hablan por sí solas. 


e A? 





El mítico circulto do Monza 
entoncos un oscOnario port 





Hact 00122179 


Y 
laca y 











Campeonatos do Tomporada y 
varias modalidados con diforontos 
conarios. 
iratogías de compolición adap- 


:08 ospocílicos o utilización roal do 
combustiblo y acoito, hasta la más 
sión do las caractorls: 


La carátula do Acclalm os una (lol 
roproducción de cómo era asta llesta 


'Nombro 
Formato 
Dosarrollador 
Diotribuldor 
Género 


Gráficos 
Jugabilidad 
Longovidad — 











VA 
EN 


Como vols, la afición por ol automovi- 
lísmo ora úna auténtica flobro, 





Virtua Fighter 3TB 


Un Virtua Fighter un tanto desvirtuado. 


'uvo que llegar Virtua 

Fighter a principios de los 

90, para que las Inacaba- 
bles versiones de "Street 
Fighter" y sus hermanos gema» 
los dieran su brazo a torcer. El 
género de lucha en dos dimen- 
siones había tocado techo y 
antes o después tenía que ocu- 
II CAS 
con todo y sus luchadores crea» 
dos a partir de cientos de poll- 
gonos empezaron a hacer estra- 
gos entre la afición. A partir de 
ahí comenzó una nueva ora 
para los juegos de lucha que so 
dio a conocer como los 3 
Fighting Simulators, es decir, 
simuladores de lucha en tres 
dimensiones. Títulos como 
Tokkon3 o ol mismísimo Soul 
Calibur, son sólo la continuación 
lógica de un gónero que acaba- 
ANS 
mente era revolucionario el 
entorno gráfico, sino que tam- 
bión lo era la posibilidad de 
recorrer todo el tatami y la elimi- 
nación de los movimientos 
especiales, Y entre todos los 
títulos, destacó por encima de 
todos una obra maestra que 
forma parte de la Historia de los 
videojuegos: Soul Calibur. Sin 
embargo, no sería justo valorar 
únicamente a Virtua Fighter 3 
TB como el título que compartió 
soporte con el mejor beat'em'up 
de la historia. A pesar de no 
alcanzar la magnificencia del 
título de Namco, el último capl- 
tulo de la saga de Sega tlene 
ARLaCIOn que, en otro contexto, 
le habrían conducido, con toda 
probabilidad, al primer puesto 
TS 
son espectaculares, al Igual que 
los variados escenarios, y hay 
muchísimos movimientos que 





La lucha os aivortida para un habitual de la 
lucha, poro muy del para os novatos. 







AS 


pa 
So ospora más de los Juagos que'sa croan para 
una consola tan potento como Dreamcast 


Ú 
Virtua Fightor aTE ostd muy loJos on cuanto a 
la adicción de Tokkon 3, pór ejemplo. 


e | UI | 







3 AE 
Si croos que ya lo has viso todo on cuanto a 


Hay detallos que demuestran sue Hbilicla» 
dieron ados inexplicables. dliculad, estás muy equivocado. 


dos, poro hay mediocridados Inoxplicablas. 























Jugones empedornidos 
llegar a dominar 
fectos de luz rayan la 
ión y ol asp 
os sonidos. 
lfas, están muy consogul- 
ólo cabo decir que e: 
ixtremada la dificultad en 
nejo de los personajes, 
¡jue conseguir dominar a 
)mpañía se convertirá 
misión | le para lo 





movimle 
)n realizarso. 







1protamos el botón 
lente hasta que nu: 
rador actúa, lo que puede. 
la exasperación a algu 
15 primoras de cam 









Virtua Fighter 






de aporrear todc 
y rar a 19: 
ón taque mortal 
tro one 





decir que 
que cualc 





SENTI nTVON 40 

Mados de ju 

| UTE a 
lo o con ON com un wroator dí 1 20 
¿nottos 0.cOn UnA mujor monumontal, on 
Virtua Fightor 3TB" no oncontrarás co 





















guna conosión al hora de convenios | 0 00. 1 
O NAO 
| ENE TA cha ono va ono, 
TEAM BATTLE: Como ol propio nombre máximo osplondor. mi A 
de ost Juego Indica, an "Vita Flor SEITE VID 
| rez podamos participar on un tornoo MODE: De Ao ¿A 
por parejas, Y os quo, a dloroncia do Aunq logos su prosancia ] 
kE irán 2 o 10or moramonto ostimonial, | 
Ni on ósto so conviorto on poco monos quo 


Por lo domás osto modo os Iguana y 
Normal Modo, ns bl combato 


final E 
NORMAL MODE: 
















consideran como el n 
de un juego; la jugabilidad. L 








que nos lleva a plante dé 
¡Igulente pregunta: ¿ha merecl 
la pena? Los más puristas del 


géner 
al 





rán qué 
llama. Virtua 
r virtual). 
que un Juego de 
ta cierto entrenamiento 
tiene sitio en el catále 
Dreamcast, máxime 


sí. Y os 








n magnífico 






















l que dejan 
muy mal a este soporto, En cu: 
quier caso, la lr 

bastanto | guna: 
transp Í 
mon 1| que pone en 


lugar nsola en cuanto 









su potencial, IA sugablidad 
Las molodías : o 
sólo 
s0n no 
ado d s en la jugabl- 
lidad centrado la aten- 
ólo cuatro 


gun: 


sión al 
de luche 

lado difícil. La ve 

genoral, se debe esperar n 
'más de una consola con m 












DES Pa ALA 
a 
Es 



















improscindiblo dada la dificultad que ostá. 
prosonto on $ nivolos, Incluso on. 
idromos problemas para - 
Fdo ñ 

$ 














12 aspirantos al titulo do camy ndo TORA ptos oómiar la ovo- 
| Viva Fighior doboromos onttontamos —— Jación que ostalogondaría saga a sutido, 

al rosto on una lucha 1 cda n ma que ro lo sus opisodios, EY 
| 1040 valo monos pordor. OS 16 de 
Mas? 3 pord 4 E PI Harta 





tan: 





cuando hay 
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'Nombro 
Formato 
Desarrollador 
Distribuidor 

y Género 


1 


Gráficos 

















Excelente versión para Dreamcast 


NA 3 






mejor que la de los juegos como 
Starcraft y está basada comple- 
tamente en vampiros, por lo que 
los aficionados a estos temas 

tan sangrientos disfrutarás de lo 


ed Ya 
có e. » 
1 1 
O 
Sobro todo, la capacidad adictiva do osta 
versión os lo que la hace tan Interesante. 
stá fuera de toda duda 
ño el paso por PC y 
layStation de Legacy of 
Kain: Soul Reaver, supuso un 
antes y un despuós en los jue» 
gos de este género, el gónero 
de acción y aventura. Por eso, 
bajo estos antecedentes, Crystal 
Dynamics y Eldos Interactive 
hán decidido con buen criterlo, 


desarrollar este Juego para 
Dreamcast. 





¿Y qué es lo que hace que este 
fuego sea tan especial? Soul 

leaver es de ese tipo de Jue: 
gos que tiene una particularidad 
que lo hace muy espacial, y es 
que todos y cada uno de los 
elementos que lo componen 
fueron extraordinariamente ela- 
borados, Tanto la historia, la 
creatividad y el diseño son unas 
ARA 
das cuenta nada más empezar 
a jugar con ól. 


La historia del juego es tramen- 
damente buena. Es Igual o 


MA 


Esta visión contal dol escenario os otra 
muestra de la mogabio calld del juego. 





lindo. Nos veremos dentro de un 
ambiente muy gótico en el que 
arece la destrucción del relno 
¡umano inevitable. 
ITEAES 
toria muy oscura que logra el 
objetivo de convertirse en un 
Juego tremendamente adictivo. 


Ya entrando al terreno del motor 
gráfico, hay que decir que es 
simplemente extraordinario. 
Hemos visto este juego ya en 
penas como PlayStation y 

'C, y en asta versión 
Dreamcast encontramos los 
mismos gráficos. No hay duda 
que el motor es muy potente, ya 
que en cada plataforma es 
excelente la forma en que se 

resentan los gráficos. 

'odemos apreciar texturas 
transparentes como humo y 
agua y la paleta de colores 
Usada es muy buena. 


TRATA 
todos los aspectos. Tanto en los 
cole de los que acabamos 
le hablar, como en el sonido y 
en la jugabilidad hace que 
Legacy of Kain sea uno de esos 
que vemos/muy CONTA 
lo, Ya veremos si puedas sepa- 
rarte de la pantalla después de 
robar esta versión de 
reamcast, porque se trata de 
uno de los mejores juegos que 
hemos visto últimamente, 


Sin embargo, la aventura es lo que 
haco que ol juego sea una maravilla. 

























gr Ma 
¡Aquí podemos apreciar la alta calidad grál 
eu PON CUBO y servico io esla (NU 


ma. 


Elaspocto vamplrislico va más allá do 
la Imaginación. ¿Lo pondis on duda. 


1 
t 


El rosultado para Dreamcast nos haco 
revivir esto gran Juego. 


Nombro 


Formato 
Dosarrollador 
Distribuidor 
Génoro 


Gráficos 
Jugabilidad 
Longevidad 


Total 9 


CRA] Evaluación 


ñidge Racer 64 


Una espera que ha merecido la pena 


Problomas? Hazto con ol mando dol cocho 
y asunto solucionado, 


an tenido que pasar más do 

tres años con respecto a 

PSX, para quo los usuarios 
de Nintendo 64 puedan disfrutar 
de Ridge Racer, el arcade de con- 
ducción más laureado de la com- 
pañía japonesa Namco. El rosulta- 
do ha sido positivo y podemos 
contar hasta con nueve circuitos, 
veinticinco modelos de coches - 
grandes clásicos y últimas noveda- 
dos incluidas - y numerosos 
modos de juego para uno o varios 
Jugadores. Entre ellos destaca la 
posibilidad de correr con hasta 
cuatro amigos por unos circuitos 
de auténtico ensueño. 





Por lo que respecta al apartado 
gráfico, lo clerto es que so ha 
hecho un buen trabajo y tanto los 
oscenarlos como el motor del 
juego transmiten una sensación 
de realismo muy agradable, Eso 
sí, todo funciona a las mil maravi- 
llas cuando es sólo un jugador el 
que está on plena carrera, por- 
que en el modo de cuatro jugado- 
ros la consola está al límite de 
sus posibilidados y al juego sufre 
algunas ralentizaciones. También 
debemos destacar que se ha 


En ol tunollas dificultados y la poligrosidad. 
1umontan considorablomonto. 





Los oscenarios 50n roalmonto buenos, AQUÍ 
tonos una clara demostración, 


erradicado el efecto niebla, algo 
bastante habitual en los prmoros 
Juegos para NG4 y que omploza a 
ser erradicado por los programa- 
dores gracias al Expansion Pack. 


Sobre la música hay que decir 
que está formada por una buena 
banda sonora techno alternativa, 
en la línea rogular de Ridge 
Racer, y que llene un gran mérito 
la que debemos recordar que no 
hablamos do samples volcados 
directamente a un CD, sino a un 
soporto de cartucho, 


¿Los electos especiales? Pues 
son los típicos de la saga: ruido 
de motores, derrapes, roces con- 
tra las paredos y con los otros 
coches y, como no, el inconfundi- 
blo e inimitable tipo que da vida a 
la rotransmisión avisando la últi. 
ma vuelta, dando ánimos o anun- 
ciando un nuevo récord. 


Como conclusión, os comunica- 
'mos en primer lugar que 
Nintendo 64 puede tener grandes 
juegos de conducción y aquí lo 
demuestra, que además se trata 
de un título con un alto grado de 
jugabilidad y que, por lo tanto, 
Ridge Racer 64 debería formar 
parte de tu colección. 






En ol tonol las dificultados y la poligrosidad 
'aumontan considorablomonto. 


Tionos lodos los datos de la carrora a a vista 
para controlar la situación on cada momento, 





UEFA Euro 2000 


Juega la Eurocopa de este verano en tu consola 


más fútbol, pero ahora en 
una versión absolutamente 
jugable on la que EA Sports 
vuelve a demostrar su capacidad 
de hacer bien las cosas, Nos 
encontramos ante el enósimo 
Juego de aste deporte y en esta 
ocasión con todas las soleccionos 
ropaas (Andorra, Chipre y San 
Marino incluldas) dispuestas e 
luchar por clasificarse en la máxi- 
ma competición continantal para 
después, claro está, ganarla. 























El ostadio del Foyonord de Roltordam 
ha sido ol ologido para jugar osta final 








La colocación dol portoro hace ponsar 
que osto disparo no llovará pollgro. 


Modos de juego 


Amistoso: Podrás dos oquí 
pos on un oncuontro 

poro quo to sorvirá para q 

vaya conjuntando, 


EURO 2000; Podrás participar on la 
Eurocopa y gular a tu solocción ha 
mismísima final de Rottordam. 


lo; So trata do un tornoo rápido con: 
ocho jugadoros. So juega como 
'9 normal a una sola vuelta y so 
'ompioza on cuartos de final 


Gol de oro: Aquí podrás ontrontario a 
dos aquipos cualesquiera y ontablacor 
un objotivo de golos entro 1 y 10, El pr 











'Buon rocorto al bordo dol ároa. Ahora 
sólo os nocosaria una buena dolinición. 


Último ostuerzo para Intontar ovitar lo. 
que se antoja cómo un gol saguro, 





mor Jugador quo alcanco dicho objotivo 
08 ol ganador, 


Entrenamiento: Un rápido cur 
que aprondorás todas las funcion 
|AO 2000 y practi 


podrás 

a parir de 
A ganar on la modalidad 
1000 40 lciva el primaro de patos 
lomoos, A modida quo vas ganando 
Eurocopas clásicas, puodos Jugar la 
sigulanto hasta compioar las Tom 
Elhocopas ntnioros 











E Um 
















El UEFA Euro 2000 0s muy ron! 


Aquí tienes una buena muosira. 


A | 
de juego - Amistoso, Euro 2000, 
Desafío, Gol de oro, ' 
NA | 
A | 
nos apetezca más el tenso 1 
ambiente de una competición | 
tan sólo un partido relajado o | 
simplemente ir acumulando expe- | 
riencia para tener un mejor rendi- | 
miento en la Eurocopa. En reall- 
dad esta es la excusa de EA para 
sacar este título; la Eurocopa que 
este verano se va a disputar en 
Holanda y Bélgica. Por este moti- 
vo, en la modalidad Euro 2000 
























llgro para Alomania anto una intor- 
la italiana. Un clásico ouropoo. 


landa'a pocos minutos de comenzar 
encuentro, Momento para los himnos, 


Ima ontrada do un Jugador trancós 
0 moroco ir a la ducha, Roja diracta 








Incluso nos encontramos con el 
detalle de no tener que disputar 
la faso clasificatoria s/ olegimos a 
una de las dos selecciones de 
los Países Bajos para disputar el 
campeonato. 


En cuanto a las tácticas, el 
Juego te permite variar la mane- 
ra de plantear lu ataque, mien- 
tras que a la defensa lo puedes 
ordenar que defienda por zonas 





Espoctacular palomita dol 
portero belga, Gran parada, 


o al hombre, sin duda una 
opción muy interesante, 
También contamos con la posi» 
bilidad de elegir entre una serle 
de jugadas ensayadas ya into- 
gradas on el juego. 


Durante el encuentro, en cuanto 
to hagas con el majo de cada 
botón, sentirás la emoción y la 
dificultad para sacar adelanto 
1us partidos. Digo quo, en cuan- 
to to hagas con el manejo de 
los botones, porque al habor 
tantas posibilidades y tanta 
variedad de movimientos, al 
principio se hace un poco com- 
plicado sacarlo todo el partido 
nunca mejor dicho = al juego 
“Ten en cuenta que vas a poder 
hacer desde giros de 360* para 
dejar sentado a lu rival, hasta el 
sombrero más técnico. 





Así que, como verás, el Juego 
en sí es más de lo mismo en lo 
ue se refiere a un producto de 

A, es decir, calidad gráfica a 
raudales, gran jugabilidad y 
diversión asegurada. 








NBA 2K D 


El mejor basket en tu casa 


hora que acaba do termi- 
A nar la temporada en la 

NBA, es buen momento 
para que no pierdas el hilo y 
para seguir con el espectáculo 
del mejor baloncesto del mundo 
en tu consola. Además, ol ya 
famoso eslogan de la NBA — "l 
love this game" — le viene al 
polo a esto pedazo juego que 
se han sacado de la manga, 
Sega y Visual Concepts. 


Y la pregunta es, qué se puede 
encontrar en un juego de balon- 
cesto que no hayamos visto ya. 
Puos bien: el NBA 2K es un 
simulador de baloncesto NBA 
tradicional potenciado al máxi- 
mo de sus posibilidades, tanto 
en el apartado gráfico, como en 
realismo, como en todo lo rela- 
clonado con el aspecto táctico y 
tónico, Todo un lujo, vamos, En 
este juego vamos incluso a 
podar crear nuestro oquipo 
ideal, dando vida también a 
jugadores novatos =rookios= 
medianto el uso de un editor de 
jugadores fantástico que supera 
incluso al del FIFA 2000. Se 
puaden elegir desde tatuajas, 
galas, muñequeras, rodilloras, 
coderas, jugadores con barba, 
UE perilla, si están muy 
uertos, APA gordos, su 
altura y un larguísimo otcótera, 


Y una vez llogado ol momento 
del partido, podremos ver la 
presentación con todo un arse- 
nal de fuegos artificiales que 
dará paso al comienzo del cho- 
pd la llegado el momento de 
lisfrutar con los puntos de 
Iverson, con los matos de 
Carter, la fuerza de O'Neal, los 
triples de Miller o la clase de 
Kukoo: Ha llegado el momento 
del espectáculo que aporta esto 
juego a grandes dosis. Réplicas 
exactas polígono a polígono 
textura a textura do los Juga lo- 
ros roales y la pareja de comen- 
taristas animando el espectácu- 
lo, torminan de proporcionar 
todo el realismo a este juego. 


Siguiendo con el asunto gráfi- 
co, se trata de lo mejor del 
Juego junto al control de los 
Jugadores. Los gráficos adquie- 


Contundente mate a una mano anto 
ol resignado gosto de Shawn Komp. 


ren tal calidad que sólo pueden 
sor comparados a los de 
Rayman 2 ó Soul Calibur, Eso 
supone una resolución de 
640X480, combinada con una 
frecuencia de cuadro nunca 
inferior a los 60 por segundo y 
unos efectos de luz alucinantes. 
Todo esto redunda en unos 
jugadores que parecen reales 
tanto en apariencia como en 
movimiento. El resultado global 
es para quitarse el sombrero. 


'el momento de decidir. ¿Atacamos ol 
aro o lo damos el balón a un compañoro? 
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» Lo EM Ñ AE) 
Gary Payton es una garantía desde 
los tiros libros. Tiene un gran aciorto. 








Comienzo del partido, Pat Ewing y 
O Noal tratan de hacorso con ol balón, 











Latroll Sprowell so ha convertido on 
una ploza clavo para los Knicks. 





Rogglo Millor, aloro de los Pacos de 
Indiana, es uno de los mojoros tiradoros. 


En cuanto a la música y a los eloc- 
los ospeciales, están muy conso- 
guidos, A pesar de que la música, 
como es lógico, sólo aparece on 
las presentaciones, durante los 
llompos muertos y en los menús 
do opcionos, lo cierto es que está 
la altura dol juego. Por su parto, 
los electos especiales están rople- 
1os do detalles — el comentario de 
los periodistas, el bullicio del públi- 
co, otc.- que te meten más todavía 
on cada partido. 











Poro lo mejor de todo el juego 

os la facilidad on el control. El 
manejo es tan sencillo, que tu 
calidad baloncestística durante 
los partidos será directamente 
proporcional al basket que ton- 
gas en la cabeza, Una auténtica 
pasada. Vas a poder realizar 
bandejas, amagar, tirar triples 
do ocho metros, dar una asis- 
toncia tipo alleyoop al compaño- 
ro mejor colocado, etc. 





As! pues, este NBA 2K se trata 
do un juego extraordinario e 





indisponsablo sobre todo para 
amantos do este deporto, poro 
tambión para los que quieran 

pasar un rato realmente gonial. 





El realismo y la Jugabilidad ostán blon 
roprosontados por esta captura. 


La buena dolensa do Seattle lo ha 
pormitido roalizar osto contraataque, 













HOT VERS SUECO TEAM SEL 


an 


La pantalla de opcionos es clara y 
aporta datos estadísticos Intoresantos. 





Acoptablos porcontajos de tiro duranto 
ol primor cuarto del partido, 





Espoctacular imagon del Staplos 
Center de Los Ángolos. 





David Robinson, “El Almiranto”, os uno 
de los mojores jugadores de la NBA. 









Dosarrollador. 
Distribuidor 
Género 


Gráficos 


Jugabilidad 
Longovidad 


| Total 9 








Uno de lo grandes dentro de los RPG's. 


sto juego nos sitúa en un 
mundo llamado Grandia, en 
el que de momento no ha 
aparecido nadie que anuncie la 
redondez del planeta. La mayoría 
de los habitantes de Grandia 
creen en al fin del mundo y están 
convencidos de que al llegar a una 
determinada zona del mapa, todo 
se acaba y sólo so encuentra un 
vacío inmenso, Allí conviven distin- 
os tipos de civilización con dife- 
rentes escalas de desarrollo. 
Algunas de ellas son de humanos, 
y otras de seras extraños y quizá 
paqueños grupos de individuos 
venidos de otro mundo para colo- 
nizar ol planeta. 
Una do las ciudados de humanos 
más conocida de Grandia es 
Parm, En ella viven nuestros pro- 
tagonistas aventuroros Justin y 
Sue, quienes sueñan con ser 
algún día grandos descubridores. 
El principal representante de la 
oludad es Justin, un joven de 14 
años, hijo do un famoso aventure- 
ro y de una pirata rotirada que 
ahora regenta un restauranto, La 
Ilusión del jovencito es llegar a 
convertirse en lo que fue su 
padre, Un día normal y corriente, 
Justin descubre que una pledra 
heredada de su padre es mágica 
y que guarda un gran secreto con 
olla, Tras viajar a unas rulnas, 
averigua que la piedra tieno clerta 
relación con el otro mundo, el 
mundo situado al otro lado del 
muro del fin de Grandia. Después 
de conocer los misterios que 
guarda su destino y de tener un 
encuentro con una extraña chica, 
nuestro hóroe hace el equipaje 
para lanzarse a su aventura, colo» 
ca su foto junto a la de su padre 
en la pared de su casa y se mar- 


m3 8 ra 





Al n y al cabo, es un juego de rol con 
el qué se pasan muy buenas horas, 
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Lo mojor de Grandia os su jugabilidad 
y la aventura on la quo to involucras. 


cha sin despedirse de nadie, Suo, 
su amiga de infancia, siempre ha 
estado con Justin desde que era 
pequeña y no quiere separarse de 
su gran amigo, Así que ni corta ni 
perezosa, Sue se convierte en 
polizón y se cuela en el barco en 
el que se embarca Justin. Así 
empiezan una sario de aventuras 
NOS 
allados, encontraremos fieros 
enemigos y en las que colonizare- 
mos pun mundos para descu- 
brir el misterio que hay detrás de 
la pledra de nuestro padre. 


Aunque estemos hablando de un 
[uego jue tiene más de tres años, 
los gráficos del producto no se 
quedan muy atrás comparados 
con otros grandes RPG 's del 
momento. Los creadores de 
Grandia supleron mezclar los poll- 
IS 
japoneses para dar el aspecto par- 
lecto a una maravilla que sigue en 
la cima tras el paso del tiempo. 


Tanto los personajes como los 
escenarios están realizados bajo 
una base poligonal que de vez en 
cuando llega a pixelarse, poro ese 
no es el principal fallo en cuanto a 
los gráficos de este juego. La 





































Hay una gran variodad de situacionos 
ao largo y a lo ancho de la avontura 





Justin y Sue so pasan el día tratando 
de avanzar anto las adversidados. 





COM Grancla formas parto de un 
lO mágico lleno de mistario. 






incomodidad de la que os 
Aróis cuando juguéis, será la 
de los escenarios a medi- 
avanzamos la aventura: no 


crean. Por poner un ejem- 

lacaremos la ciudad de 

l comenzar el juego, la clu- 
lleno unas dimensiones detor- 


casas, pero después, 
O avanzas un poco en el 
por arte de magla aparece 
ade! tren, otro restaurante, un 
café y otros edificios que consi- 
Idespistarnos totalmonto, 


into a la música, la banda 
sONOTA OS muy buena poro está un 
al distribuida y es algo 
illiva, Los ofectos especiales, 
arte, son algo mediocres, 
laje de las voces ha sido 
lo Eo Unos actores bastan- 
, El punto fuerte es su 
lad gracias, principalmente, 
bloria, Se trata de un juego 


a 


'son fundamontalos a la 
saguir el óxito en Grandia. 
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de rol sencillo que poco a poco 
se va enrevesando y que cuenta 
con un sistoma de niveles muy 
atractivo, Dependiendo do nuos- 
tra actuación, los luchadores 
subirán determinados puntos de 
experiencia, pero a su vez serán 
sus armas las que tambión subl- 
rán puntos para obtener mas 
tardo ataquos y maglas nuevas. 
En delinitiva, son dos CD que to 
aseguran muchas horas de 
entretenimiento formando parte 
de una buena aventura, 





El buon gusto do los Japonosos ostá 
presento duranto todo ol juego. 


MP 897 89 
SP 38/38 
MP Ls1 35435 

1/2 26426 
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A travós do ostas pantallas podrás 
saber en qué estado os encontráls. 





A AA 


Turo 
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Buena adaptaci;on para la GBC 


it Managers ha sacado 

para la Game Boy una 

estupenda versión de Turok 
Rage Wars que, aunque es UA 
buena, poco tlene que ver con la 
de N64 en cuanto al juego en sí. 
Como es lógico, todo está adap- 
tado a la limitada tecnología por- 
tátil, pero mejor vamos por par- 
tos: El juego está dividido en cua- 
tro mundos divididos en nueve 
niveles diferentes cada uno, Por 
supuesto, la dificultad va aumon- 
tando según vamos avanzando 
en la partida y los decorados, 
enemigos y armas también varí- 
an, A diferencia de la anterior 
entrega de Turok para Gamo Boy, 
la cámara ofrece una visión más 
amplia del escenario y nuestro 

rotagonista se puedo mover en 

odas direcciones, Por ejemplo, 
hay fasos donde el escenario se 
ve desdo arriba y la cámara va 
siguiendo un rumbo fijo y, si en 
algún momento nos quedamos 
atrás, es decir, fuera de la panta- 
lla, nos quitarán una vida, 


Nuestro personaje podrá usar 
hasta veinticinco armas diferen- 
tes que van desde un simple 
cuchillo, pasando por pistolas y 
arcos. También podromos usar 
varios elementos y objetos que 
nos facilitarán la tarea en algunos 
puntos del juego. Por ejemplo, un 
distraz nos servirá para pasar 
desapercibidos ante los eneml- 
uen detalla, ¿0h? Y as que 

urok; Rage Wars es un juego 
que divierte tanto por su desarro- 
llo como por su endiablada 
acción y todo aficionado a este 
gónero debería probarlo. 





VS pu 

Un lugar portocto para poner en prác» 
tica todos tus conocimientos de lucha 
7) 
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Duranto el juego vorás algunos didlo- 
gos que te Irán poniendo an situación, 


En materia gráfica, los progra- 
madores han hecho un gran tra- 
bajo ofreciendo escenarios 
varlados, extensos, con buenas 
texturas y una buena animación, 
El único pero es que algunos 
escenarios pueden parecer algo 
repetitivos en alguna ocasión 
aunque nunca sean los mismos. 
La música, por su parte, aporta 
buenas melodías que sin duda 
hacen que el juego se viva con 
más intensidad, Dependiendo 
de la pantalla on la que ostós, la 
música se irá adaptando a cada 
situación para ofrocer al juego 
la acción y la aventura que debo 
transmitir, En cuanto a los efec- 
tos especiales, lo cierto es que 
son bastante escasos y la músi- 
ca hace que pasen prácticamen- 
to inadvertidos, Sólo se reflejan 
los ruidos de las armas, de los 
enemigos y otros que son sim- 
plemento correctos. 


Sobre la jugabilidad, cabe des- 
tacar que te harás con el control 
del personaje sin mayores pro- 
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Hay situaciones que son un poco 
laberínticas y complicadas de suporaf 


ee que no tendrás dema: 
siadas dificultados para superafí 
los primeros niveles, 


Así pues y para finalizar, hay 
que destacar que con calma y 
paciencia, este juego puede 
ofrecer mucha diversión durante 
bastante tiempo a los usuarios 
de la GBC, porque salvando las 
lógicas distancias con consolas 
más potentes, el resultado os 
excelente. 


ño oo 


a ¡ 
SI plordos ol oquillorio, puedes acabar, 
empapado y rodeado de tiburonos. 


E aa 
El hecho de quo vayas acumulando 
armas os fundamental para tu óxito, 











Evaluación 


Maneja tu equipo preferido a tu antojo 


In duda se trata do un 

juego para quienes les 

gusten más las transaccio- 
nos y las finanzas futbolísticas 
que el deporte en sí, Lo que 
ocurre es que una cosa puede 
llovar a la otra, y la verdad os 
que cuando te gusta el fútbol y 
puedes manejar la trayectoria de 
lu equipo favorito a tu gusto, es 

ina gozada, Eso sí, no te croas 

quo vas a poder hacer lo que to 
venga en gana, porquo, por 
ojemplo, Raúl, Rivaldo o 
Mendieta nunca querrán fichar 
por un club de segunda, De esta 
manera, el interós del juego 
Groce, porque lo más divertido 
05 hacorlo rosponsablo de la 
división de plata y llevarlo lo 
más arriba posible. Para podor 
conseguir todo esto, tendrás la 
posibilidad de fichar por uno u 
tro patrocinador, deberás acop» 
lar o rechazar ofertas por juga- 
doros de tu equipo, tendrás que 
Intorosarto y pujar por fulbolistas 
que puedan ser útilos para tus 
colores, etc, 











8l ya has tonido la oportunidad 
do Jugar a algún juego de este 
lipo sabrás de lo que te estoy 
hablando, pero si todavía no has 
lonido esta experiencia, te acon- 
nojo que la tengas porque mere- 
co la pena, Estos juegos son 
adictivos por encima de todo por- 
quo verás que ol equipo respon- 
de a las indicaciones tácticas que 
lo hayas dado y a cada movi- 
mionto financiero que roalices, 
Antos de llegar a la competición 
pura y dura, tendrás que pasar 
por el proceso de todo equipo 
Quo se precie; una pretempora- 
da, partidos amistosos y, si tienos 
buerto, puede que incluso te invi- 
ton a algún torneo europeo. No 
lo preocupes si no to invitan al 
principio por el poco renombre de 


La borra de abajo lo pormio variar la posición 


la cámara para variar la vista dol estadio, 





Roproducción de uno de los mojoros 
momentos del partido, El gol ostá al caor. 


tu equipo, porque tú puedes 
organizar tu propio cuadrangular 
con los equipos que prefieras. Y 
tras habor pasado un verano for- 
mando el equipo más acorde a 
lus prolerencias y posibllidados, 
empezará la hora de la verdad. 





Tu once ya está en el campo, la 
afición está expectante por cómo 
saldrán las cosas y tú sorás ol 
Único responsable. No plerdas ojo 
al estado de la caja fuerte y ten 
mucho cuidado con las lesiones 
porque todo cuenta, Tendrás la 
posibilidad de vor el partido do 
dos maneras: una en los “mejores 
momentos” y la otra en un emo- 
cionante “comentarlo escrito.” 


Respecto al campeonato es bas- 
tanto voraz y realista, porque 
homos enfrentado a equipos 
igualados y el resultado en el 
balance de victorias-derrotas ha 
sido de un cincuenta por ciento. 


Ahora sólo falta que te decidas a 
asumir un reto: Hacerte cargo de 
un equipo de segunda y conse- 
gue que sea campeón de 

uropa. ¿To atreves? 





Ha llogado la hora de contratar a un mana- 
gor general. Su función os improscindivlo, 





Canal + Premier Manager 






Mano a mano con ol guardamota nival, 
¿Quión ostará más acortado? 





Podrás jugar partidos de primera división, 
sogunda, o Incluso encuentros Quropoos, 
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CRE! 


oque 0s prácticamente un reción Il 
jado al mercado de la fantasía, 

Jorlan ya se ha establecido en un 
negocio en el que normalmente se necesitán 
décadas para triunfar. Un estilo pseudo-real 
lista y una calidad imaginativa están hacie! 

5 do que los aficionados a este tipo de arte 
Hi reciban una bocanada de aire renovado. 


Y es que no hay más que ver cómo son si 
dibujos para entender porqué Dorian repre: 
senta un nuevo espíritu dentro de la clencia- 
ficción. Precisamente todo lo misterioso Y 
desconocido ha sido algo que le ha cautivi 
do desde su adolescencia y, por esto moli- 
vo, se ha dedicado a crear y a compartir 
con los demás toda su imaginación a travál 
de su habilidad con el dibujo. 
Dorian ha trabajado ni más ni menos que 
po Disney World, aunque sabemos de 
uena tinta que sus dibujos para esta 
empresa estadounidense diferían bastanto 
de los que os mostramos en esta ocasión, 
Está claro el motivo, ¿no?. 


Pero oste artista, adomás de ser un genio 
del caballete, también ha hecho sus pinitos: 
con la música, Durante unos cuantos años, 
ha formado parte de varias bandas de mús] 
ca con el mismo propósito que tienen sus 
dibujos: expresarse. 


Además, Dorian siempre ha sido un gran 
recurso para las portadas de libros y cómic: 
y, como podéis comprobar, tiene una inclina: 
ción Ele fe trabajar alrededor de la 
mujer, La verdad es que como él mismo dict 
“el cuerpo de la mujer es una de las cosas 
más bonitas de la naturaleza”, 























Batallas sobre la mesa 


esde el pasado mes de 

febrero se puede encon- 

trar en España el juego 
de cartas intercambiables de 
Pokémon. La editorial Martínez 
Roca, que también distribuye el 
juego de cartas Magic, firmó los 
derechos de distribución con la 
propietaria del juego Wizards of 
he Coast, De éste modo el 
Juego de cartas y sus expanslo- 
nos tienen su correspondiente 
traducción y distribución en 
nuestro país. Todavía no está 
confirmado el mes en el que 
saldrá la expansión Jungla, quo 
apareció en inglós en mayo, 
pero es posible que para cuan- 
do loáis estas páginas ya estó a 
la venta, Sin confirmar igual- 
mente, pero posiblemente en 
soptiembre, aparecería Fósil, en 
noviembre ol Set Básico 2, y 
Cohete en febrero del 2001. 





Cada pokómon 
ono unas 
caractoríslicas 
y hablidados 
ospocialos 

para ol combato. 





Desdo que en 1996 Pokómon fuera 
lanzado en 1996, se han vendido 
más de 3000 millones de cartas en 
todo el mundo, De hecho, Carta 
Mundi, la mayor factoría do impro- 
sión de cartas de Europa, lleva tra- 
bajando 8 mesos de forma exclusi- 
va en la impresión del juego, con 
un ritmo de producción de 20 millo» 
nes de cartas al día, 


Cada juego representa una bata- 
lla entre dos entrenadores. En 
esta confrontación cada baraja 
representa el pokómon que el 
entrenador controla y las habill- 
dades especiales y trucos que él 
o ella conoce, 


Los que ya hayan jugado con 
algún otro juego de cartas se 
harán una idea de la mecánica 
de juego, para los que no tengan 
ni idea: decir que es parecido a 
los juegos de cartas tradiciona» 
los, so llene un mazo de cartas, 
se baraja, se coge una mano y la 
juegas en tu tumo, Pero hay 
állgunas diferencias esenciales 
que marcan la característica de 
este juego. Por ejemplo, cada 
carta con un pokómon es como 
una pleza del juego, como los 
peones del ajedrez, que una vez 
Se han jugado quedan en el 
tablero y continúan poleando por 
el entrenador un turno tras otro. 
Cada jugador crea su propia 
baraja y puede diseñarla de múl- 
tiplos formas dopondiendo de la 
estrategia que quiera desarrollar, 
Hay 151 pokémon y el propósito 
del entrenador es cazar el máxi- 
mo de ellos posible. Y sobre 
todo, pasar un rato divertido con 
los amigos. 





y | Cada carta 
vos una ficha 
de juego que 
continúa on ol 
tablero una voz 
Jugada, 



















Tipos disponibles 
Darojas de Inicio (para 2 Jugadoros): 
cara hologitln 
Comares a daño 

EOS Loss 
+A Rare ogá 













Barajas proconstruldas con 60 cortan 
(4 11909) 
+60 calas. 
monada pokómon. 
+ Gontadoros do daño, 
+ Ulibro do roglas, 





Sobros de 11 cart 








Hay cuatro tipos de barajas proconstruldas 
para las diforontos ostratogías de combato 


Esto Juogo ostá 
ponsado para 
colocclonistas 
y Jóvonos 
aficionados 
pokómon 














AA Periféricos 


JAM: La consola en el PC 





ñol de hardware y produc» 

tos multimedia, acaba de 
Incorporar a su catálogo un dis- 
positivo que permite jugar con 
cualquier videoconsola en el 
monitor del ordenador, 


U MD, S.A., mayorista espa- 


El cacharrito en cuestión, llama- 
do “JAMI" y creado por AIMS- 
Lab, es un dispositivo externo 
Que to permite disfrutar del soni» 
do de los ordenadores multime- 
dla y de la alta resolución de los 
monitores. La instalación es 
muy sencilla y, lo que es más 
Importante, es compatible con 
las consolas más habituales en 
ol mercado — Sony, Sega y 
Nintendo. 


Los gráficos que visualiza ol sis- 
loma, de una altísima resolu- 
ción, permiten exparimentar las 
illuaciones de los juegos con 
mucho mayor realismo, El 
Invento se conecta entre el 
ordenador y la consola y ade- 
más os muy ligero y cómodo do 
sortar. Con esta nueva 

Idoa, UMD pretende aportar a 
los usuarios una gama cada voz 
más amplia de productos y, a su 
voz, la optimización del conjunto 
dol sistema multimedia, 








AIMS-Lab es una empresa 
ostadounidense de reciente cre- 
ción y que de acuerdo a sus 
lundadores, tiene como objetivo 
*Iintograr las tecnologías actua- 
los de consumo, como la TV, la 
radio y las videoconsolas con la 
Informática,” De esta manera, 
van a tratar de inventar e inclu- 
no reinventar productos que 
enriquezcan el mundo de la tac- 
nología 


Hay que tener en cuenta que 
osto dispositivo, el JAMI!, fue 
promiado en el ES con el máxi- 
ino galardón que otorga la foria. 
Bu precio en la calle asciende a 
11,000 pesetas y funciona 
hobro cualquier ordenador. La 
(arantia de esta empresa, dis- 
Ífbuídora de marcas como 
Acor, Creativo Labs, Genius, 
Nikon, Olivetti, Pioner o Zoom, 
ostá garantizada. 


juegos, mucho más 


reales 





Esto dispositivo to porto Jugar con tu vidoo: 
¡consola on ol monitor de ty ordenador. 


Dreamcast. 


¿To magias par a cuaKqui jugo de Tu DO 
dol mamar le CRU? 





NINTENDOS* 








Las consolas más habllualos 50n COMPANDIOS. 
con JAMI! 





'Da la consola a la CPU con 1odo lo que año. 
supono, 
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Resident Evil Pad PSK 


Satisfacción al cien por cien 





5, Eres un incondicional de la Se An de un mando cua ya 11000 4 
saga Rosident Evil? Pues Su tiempo, pero que con la salida (ati 
nao nea  (Caractel(elicas 
vas a toner más remedio que vuelvo a ser actualidad, Nosolros 
dejarto un dinerillo para poderte nos vamos a ocupar del mando L o egraciocicas más dotacadas 
hacer con el mando oficial dal para la PSX para que no se nos parto ional del mando y la ianaloma 
Resident Evil. Eso sí, la sonsa- pase desaporcibido, Su nombre os — | Eéndola paro doroch 





p de pistola con gatilo incorporado o 
parto dolantora, Quiz: sto ol date 
mpactanto on osto mando, y lo 
a sonsac de lo má 
la. Por osto motivo tondrás que 
tonor cuidado con no aprotarlo con 
dorto 





ción de realismo y la satisfacción el Resident Evil Pad (SLE! 





están aseguradas a la hora de ir 00011) y, como consta on ol 
cargándonos cuantos zombis se embalajo, es el perifórico oficial do 
nos pongan por medio. Rosident Evil ni más ni menos. 

















mucha ologría por aquello de 
ya sabos. 

















ala parto 
on las fo 


on la parto lequior 
Nángulo (para 
Cancelar opelonon), evade 

Corro!) = ol cual ono oscrto dol 
palabia AUN = círculo ( 
[a'pantaña do ontado), 
bolón FI, que on su parto Inlonor o 
oso RÉADY y quo nos seva y 
sacar ol a, Éni lo caso debemos 
pulsar ol bolón FAY para dosonlundar y 
os, Poseo tambión tun botón extra d 
fdo, para las acionos do disparo, por 
100 198 un poquilo de Vo 
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El cablo do conoxión a la consola mido 


Os motros, 








ol SLEH: 





10 dol producto 





1clonamionto 
¡dad do 


Como caractor 
decir que 
[ns 
















Jo do 8mA 








Compatible con todos los apisodos. El mando 
mejora ul Jvogo, 








Manual 





de la información so detallan, 
y a de las funcionos dol 
mando, así como los botonos a los 
son asignadas, haciondo las oportunas 
soparacionos para diforonciar antro los. 
Juegos, ya quo ambos tionon alguna 
Caraciorisica distinta, 


























Instalación — 





o instala 
play: 











lation, no hay más soc 'Un momento do la sogunda ontroga del 
 ——— juogo, 
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ar viojos tiompos y saludar a 


1 va el mando on detormina- 





N4 Mini Racing Wheel 


Cómodo pero con malos resultados, 





AKI, desarrollador de hard 
IN dto paja varias pitos 
mas, óntre ollas 
PlayStation y Dreamcast, nos 
presenta un volante para todo 
aquel aficionado a los juegos de 
carreras que ostó on busca de 
mojoros oxporioncias. El N4 Minl 
Racing Whool os un volanto 
bueno hasta clarto punto, ya que 
tíone algunos dotallos que lo ros+ 
tan puntos, En cualquier caso, on 
Iínoas genoralos debomos decir 
quo ol resultado es satisfactorio. 

















Para empozar, ol diseño 05 
bueno. Acoslumbrados a toner 
quo acoplar la mayoría de los 
volantes a una suporficio plana, 
con el Nd encontramos una son 
sación distinta. La suporficio info: 
rior del volanto se coloca dobajo 
do nuestras ploras y de osta 
manera el volante queda auna 
distancia y altura cómoda para los 
usuarios, Eslá hocho totalmonto 
de plástico de color negro con 
vivos rojos y plateados, El volanto 
tíano sujotadoros táctilos forrados 
do caucho para un cómodo mano 
jo y el ángulo de Inclinación en 
quo ostá colocado ol volanto está 
bien ponsado ya que no fuerzas 
mucho las muñecás o brazos 
cuando lo manejas, Adomás, cabo 
destacar que oeste volante puedo 
sor usado tanto en PlayStation 
como on Dreamcast utilizando un 
aditamonto especial no incluido, 




















En ol contro dol volanto nos 
encontramos Un pad donde se 
localizan todos los botones con 
las funcionos básicas de un con: 
trol do PlayStation. El sitio donde 
ostán colocados los botonos no 











Otlonos unos pulga 








AS 
Ri, R2, Lt, y L2, ya que al ostar 
on ol contro dol pad son muy difl- 
ellos do accionar. Hay algunos 
Juegos donde, como es lógico, 
tondromos quo ullizarlos y como 
no son configurablos dosdo el 
Juego, dan algún probloma. En la 
parto postorior ostán localizadas 
Un par de palancas muy cómo: 
das y accosiblos que sirven para 
Ironar y acolorar, De esto modo 
tienes una posición cómoda, por 
que puedos estar maniobrando 
con ambas manos ol volanto, ol 
acolorador y el freno. 

















En cuanto al uso dol volante on 
sí, dobomos decir que ol N4 
tiono cuatro niveles de sonsibill- 
dad: digital, analog, dual shock y 
Ra, Dependiendo de cómo quie: 
ras quo soan las reacciones en 
tooría, podrás oscoger entre 
Unos U otros modos, Digo en teo: 
ría porquo al resultado deja bas: 
tanto que doscar 





Para finalizar y, tras probar el 
volanto an títulos como Gran 
Turismo 2, Nascar 2000 o Crash 
Toam Racing, llegamos a la con- 
clusión de que el N4'Min| Racing 
Whoel es un volante de calidad 
medía con Un aspecto un poco 
utrecillo y que no termina de 
proporcionar al usuario lo que so 
espera de un volante 























EL NA Mini Racing Whool no to por 
1 01 Nascar 2000, 


EN 





A periféricos 


SEGA ARCADE STICK has 


las sensaciones de las recreativas, en casa. $ 


ol mundo el hecho de que te 

lo pasos mejor jugando en 
una recreativa a un buon juego 
de lucha que a ose mismo Juego 
on su versión consola con el pad 
do serio, Imagino que a vosotros 
también os pasa. 


E: algo común para casi todo 





Pues bien, gracias a las nuevas 
tocnologías y a las consolas de 
128 bits — este era el principal pro- 
bloma que encontrábamos para 
equiparar la satisfacción domósti- 
ca a la de la sala de juegos - la 
calidad de una versión a otra ha 
quedado salvada con las conver- 
slonos Idónticas que se están rea- 
lizando, SEGA Rally 2, House of 
Tho Dead, Dead or Alive 2, Soul 
Calibur, Tekken Tag Tournament, 
Virtua Fighter 3 y Un largo etcótera 
de recreativas, han sido convorti- 
das al soporte doméstico de una 
manera espectacular. Pero el 
segundo obstáculo que encontra: 
mos radica en el controlador, y es 
quo no es lo mismo jugar con una 
buena palanca y unos buenos. 
botones estilo arcado que con un 
pad normalito, Y aquí es dondo 
stá la solución, porque Sega ha 
croado este Arcade Stick tolalmen- 
lo compatible con cualquier juego 
para Dreamcast. 


Las rocroativas slompro han proporcionado 
dosis de divorsión, 





Los juogos de lucha necesitan sor jugados 
con un buon pad, 


Evaluación 


En cuanto a la instalación, ol Arcado Stick 
no nOcOsA más quo sor conoctado a una. 
¿de las ontradas para controlador de las 4 
¿que posoo Droamcast. Muy fácil 











Poro por encima de todo, ostá que so ha 
consoguido lo que so vonía buscando, 
08 decir, tonor 05a ñonsación do 
va on tu propía casa, La ada 
nuovo mótodo 08 soguro y rápido y. a 
posar de ostar acontumbrados al pad, 
nos hacomos con ol control dol nuovo. 
rayoros problomas y adomás. 
0% Inmodiata, 












la rospuos! 





Los Únicos poros que homos encontrado 

unción autofiro para 
Ugo a los botonos y la 
cluslón do una poqueña momoría pro: 
gramablo para podor guardar combinacio. 
mos con la palanca y los botonos, 











Mantonlondo al margon ostos dos dotallos, 
06 do Justicia docir que ño trata do una. 
gran palanca con buon manojo, rospi 

y procio. Muy aconsojablo, 








Los juegos de acción tongrán ahora más 
roalismo y ospoctacularidad todavía, 
















La divorsión on rocroativas ya no sólo puedo 
sontirso on una máquina de las grandos. 


Caractorísticas 


Las caractorísticas más dostacadas son: 





6 Botonos digitalos. 
Una palanca con m 
diroccionos 
Tocnología digital 
Compatibilidad con visual momory 





sswich do 8 


40 








Se acabaron los problemas de memoria 





(Playstation 8 PC] 













= Cuantas veces habéis vivido 


ol torrible momento en el 
que vuestra momory-card 
osTaba llena hasta los topos y o: 


velals en la necesidad de borrar 


Aron Lon Yo 


á 
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El 











aquella partida tan avanzada?. 
Seguro que unas as, como 
nos ha ocurrido a todos on algu 
na ocasión, El caso es que la 
unidad Dexdrivo viene a solucio- 
namos de una voz por todas os 
falta do espacio en nuestra tarjo- 
ta de momoría 















Sencillamente, el Dexdrive se 
utiliza como puente de comuni- 
cación entro la consola 
Playstation y un PC. Esto dispo- 
sitivo permito copiar y guardar 
partidas desde una tarjota de 
memoria compatible al disco 
duro do un PO o a disquetes, lo 
quo no ostá poro que nada mal 
porque va a permilir que se ter- 
minén los sufrimientos con el 
alzholmer do tu tarjota. 











a página Wob dondo puedos Ir bajar 
dolo las actualizaciones que vayan saliendo, 


El Tokkon 3 os un Juego perfecto para poner 
en práctica osto producto, 






























'Do momento osto Igonios 
funciona con la Playsabon. 


“apaño só 








'El Doxdrivo tiono un diseño bastanto curioso. talar la 


gy Al lonas un buen ejemplo 


'Bocoto con las Indicacionos pa 
tarjota de memoria 








P 





Unos la PSX al ordenador y puedos almaco: 
"nar las partdas on ol disco duro. 








Características — 


En cuanto a las caractorísticas dol 
producto, son éstas: 





tomas oporativos admitidos: 
V/indows 95, 98 y NT 4,0 
Tarjotas de momoda adm 
Compatiblos con 

Potonela do ontr 


tation, 
voltios, 






Descripciones; 


Indicador LED, 
Fanura para la tarjota do 
noctor al puerto soria do 9 pins 








Al noconitar dol PC, ol Dexdrivo tleno 
unos requisitos do blstoma do los 
que va a dopendor. 








Procesador Pontium 75 o similar 
intoma oporativo Windows 95 / 98 / NT 
' Mogabylos do RAM, 
Mogabytos de espacio disponiblo on 
¿por VGA con modo do visualización 
HiGolor 
noma con un puerto COM disponiblo, 











bro la comercialización, ol 
Doxdrivo so comercializa on una coja 
do tamaño mediano, on la que so. 
Incluyo: 





unidad Doxdrivo, 
Doxploror (compuesto do 2 
5 do 3 1/2) 

dor de cónionto de 















Ll unico 'poro* de osto ponórico os su olova: 
0 precio, ya que cuosta casí 7000 ptas. 


Ahora no to podrás quedar sin memoria on tu: 
Jota y continuarás Jugando. 








El manual suministrado en el pro- 
ducto lo podemos visualizar en 
cinco idiomas, entre ellos el cas- 
tellano. Decir que nuestro idioma 
no viene introducido en el manual 
en sí, sino que viene impreso en 
dos folios. 


Junto con una breve introducción 
dol producto y las características 
tócnicas, el manual pasa a oxpli- 
car de manera larga y tendida ol 
manejo del soltwaro que acompa- 
ña a la unidad Dexdrivo. 


Respecto a la Instalación de la 
unidad analizada so compone 
de dos pasos muy sencillos: 


Beimoro, con el PO apagado, 
deberemos conectar el Dexdrive 
mediante la clavija do 9 pins a un 
puerlo serie libro. 


Lo siguiente a realizar os la insta- 
lación dol soltwaro, Introducimos 
el disquoto 1 y seguimos las ins- 

truccionos on pantalla, Con esto 

ya sólo nos queda introducir una 

momory card en la unidad y abrir 
ol softwaro instalado. 


Una voz hecha la instalación, el 
manojo del Doxdrivo se realiza 


TO 
PAY Sinalo LI1/a 





Al sor una historia muy larga, an 
habor alguna proocupación con 








Has sacado todos los luchadoros y la 
'momoXy card so ha agotado! Ya hay solución. 


con el soft incluido en los disque- 
tes. En la pagina Web de Interact 
tenemos la posibilidad de bajar- 
nos las actualizaciones que 
vayan realizando de ésto, El 
managor que se Incluyo para el 
manejo de las memory cards es 
realmónte completo. 


Así pues, gracias a la distribución 
de Centro Mail tenemos la posibili 
dad de adquirir esta maravilla de 
porilérico para consolas llamado 
oxdrive. Las grandos ventajas 
que presenta sólo se contrarrestan 
con un precio algo elevado y la tar- 
danza en la extensión de su uso 
por parto de los jugonos de Psx 







A día do hoy podomos encontrar 
la unidad Doxdrivo con una tarjo- 
ta do memoria de 15 bloques, do 
la misma casa InterAci, por algo 
menos de siete mil posotas. 


Otro buon 
práctica: 


ogo para poner ol Daxdrivo 0n 
lagrant Story 





La conexión os tan soncilaa como conectar ol 
Deoxdrivo a un puerto de sario Mbro, 


109 


Cana quo tonga 
'coN Un poco de 


paroja. Tú has de ponor algo de tu parto: 
laro, así quo olvídato e 

paquotos dol 82 (bañador con bordados 
para las chicas) y ponto algo más digno, 
haz ol favor, SÍ mo hacos caso, mo lo 
'agradocorás. Esto mos tu nÚMOrO 08 ol 6, 


Tauro 


ono, buono, 
buono: Ha 
ho mos que tanto onta- 
bas osporando, Por fin 
as a vor la rocompon: 
a do lanto ostuorzo 
durante tanto ompo, 
Lo bueno 05 qu 
són un momento q 
va a podor contigo, Aquello quo 
propuesto con tanto ompoño va y 
són un óxito, Es tiempo para unos días do 
voracos y lo van 
como no podía 


Géminis 
Ponto pecto 
raccure: H lógado 


'0l momento de ino do 
lonos y do vor sl 


mo pasado no 19 
Velo a hablar, E 
uo 1 
on Aprovocha 
Alrola que cona0U 
ulor cosa. ncluido ol úllmo Juego del 
Forcada, TU nomoro 08 ol 


Piscis 
povecrato, Pundes 
Lio alo 
ndo Esta puedo 


pvaras la consola pa 


de voz on cuando, Tu número os ol 1 


Leo 


Qué lo ha pas 


ño. Ahora quo ya 5] 
'omploza a hacer un E 
calor blo, 
robusca entro tus Juegos y vuelvo a sacar. 
lo partido a alguno con al quo no ha 
jugado haco tempo, Esto lo ayudard a 
“abandonar 050 hastlo y a valorar 
cosas dl pasado, Tu númaro de la suor 
uranio osto mo: 


Ala playa o ala 
do monlanid No pio 
dos andar por la vida 
on tantas dudas por 
que no to lavan a nin 
gún silo, Toma la Ink 
a y docidoto nn 
ponsar tanto la 
Es tiompo do 
'oxigonarto un poco y ahora lo Importanto 
os osa desconexión que tu puedas por 
1, Rolájato, quo ya tondrás tiompo para 


cho ojo con ol 
poligro a la adic 
ción duranto osto 
mos, Todavía puedo 
avodarto por hacor 


limo osfuorzo, Eso nl, después dato ol 
gustazo do disfrutar con la consola, Esto 
mop, lu númoro do la y 0) 


slo mos va a 
bastanto ostablo 
para ti, poro 0so no 
8 poco, ¿vordad? Ya 
vstá bion do Jaloos 
imontalos y de pr 
'cupacionos y al 
monos vas a ost 
proparado-a para 
rolajarto, ¿Quo no va 
a habor mucha fíosta? Pues tampoco 
un añito bastanto| 
to ampo do 
poco, tanto. 


Capricornio 


m yy descan 


cos 
so, La júorga dejala par 
0 porque 


ón social. Pr 

motivo, dobos, 
hacorto con un jugo de. 
los nuevos como al 
UEFA Euro 2000 y jugar 
paralolo al do la rol 

1o porlodo os! 

mundo y a quien 50 to pd 
Tu número 09 01 2 


Acuario 


ranquilo porque 
pronto va a llogar 


¡Ya posar do no 
tonor muchas vac 
nos. Aprovocha los 
pocos días do doscanso 
olorzar tu optimismo, po 


Paugco que ld no 
10 has ontorado 
de 0ña alnoación 
que los planotas dol 
slstorma 

onido d 

de mayo y 


mojora. 
'nÚMOro as ol 


Sagitario 
vega, Juoga y 
[ia rea 

e 


casa, lus amigos y 
“amigas so han mar: 
echado de viajo y 10 
ostás oncantado-a 


d. Una voz pasa 


ás hato para comorto - 


Jonga por dolant 


que tongas para 

que al Kgual qu 
licias, SI o: 
fuegos por 

po con olla, Tu 

4, 


mpos mojoros, Tu 





¡Do vonto on quioscos, granos 
Inflclón y tiendas onpocializadas 






Sumérgete en “Total Games 
2000”, Disfruta con estos CDs 
que contienen dos juegos de ; 
estrategia con elementos arcade, *. 
La batalla final por controlar la 
Tierra con “Earth 2140” y la 
deis $ defensa de nuestro planeta en 
a “Roborumbfe”. 
RT 
e) | 
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Un caos muy lógico 





1 


Japón está replato de zonas verds tromon- 
damonto blen cuidadas. 


onnichi Wa a todo el 

mundo, o sea, que hola a 

todos-as, Creo que antes 
de continuar en esta sección con 
más curiosidades =siento el 
eufemismo- hemos de hablar un 
poco de una nación con solera 
como hay pocas y de una pobla- 
ción consolera como ninguna. 
Pidiendo perdón por el juego de 
palabras, continúo diciendoos 
que es indispensable que tenga- 
mos unos conocimientos básicos 
de Japón. Lógico, ¿verdad? 
Sería extraño que estando tan 
vinculados como lo estamos a 
este país aslático, aunque sólo 
sea mediante los juegos —sí, ya 
só que no es poco- no tengamos 
más Información sobre ellos. 


Y como con otro cualquier país, lo 
mejor que se puede hacer para 
conocerlo, es visitarlo, ¿Qué ha) 
que hacer para llegar hasta allí 

:n primer lugar ganas de chupar- 
se un viajecito de esos muy largos 
en los que ni números, ni letras, ni 
nada, se parece a lo que estás 
habituado. De todas maneras os 
aconsejo tener esa sensación 
alguna vez en vuestra vida para 
ampliar un poco vuestras perspec- 
tivas del mundo, 





Las alvoras de las. 
prácticamonto igualos on todas partos. 


* Documentos necesarios, 


randos cludados son 


Necositáls un visado turístico 
cuya validez es de noventa días 
y que debéis conseguir en la 
CAS 
de vuestra localidad. Para conse- 
guirlo, necesitáis presentar el 
pasaporte -aseguraos de que no 
está caducado, que luego pasa 
lo que pasa- una foto de carnet 
que no sea de la comunión y un 
billete de ida y vuelta, Que qué 
pasa sl no tienes el billete de 
vuelta, pues que como te van a 
ver cara de adicto a los videojue- 
gos no te van a dejar que te que» 
des allí porque ya llenen bastan- 
tes como tú en su propia casa. 
Pero ha llagado el momento de 
presentar todo en la ventanilla y 
de encontrarse con ese funciona» 
rlo nipón reción llegado a nuestro 
país y que tras hacer un curso 
CCC de español en su país, se 
cree que entiende y que habla 
sin problemas el castellano. Lo 
divertido va a llegar cuando te 
esté explicando que hay algún 
tipo A sin que ninguno 
de los dos entienda ní una pala- 
bra, Tranquilos que al final todo 
se arregla vía botella de anís al 
cónsul correspondiente, 








j 
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Otro escenario realizado con unos gráficos 
excepcionales. Tecnología japonesa. 




































Los grandos rascaciolos forman parto de un 
dludad muy limpla y cuidada 


ps 


El colorido forma parto de la cultura nigona. 
Ea una sociedad muy a/agro, 






Estas construcciones forman parto de la cultu 
ra y ol folloro Japonds. 









a voz allí, has do pasar el con- 
trolde pasaportes y recoger tu 
oquipajo. Dirígete al mostrador de 
rosiciontos” pondrá on inglós 
b así como "Non Rosidents”-, 
no residentes, o sea, noso- 
pueden introducir sin 
lar Impuestos, cualquior 
lo de uso personal con 
pción de los siguientos, 
que sólo so pueden importar en 
uN numero limitado; 


























Mibaco: 400 cigarrillos o 100 
arros (puros) o 500 gramos 

tabaco, 

bidas alcohólicas: 3 botollas 

cc. cada una). 

uma; 50 g/60 Co. 

lolojos; Dos piozas por por: 

ona, Incluido ol Dun llova 

puesto, por un valor máximo 
lb 30,000 Y. 





Los no rosidon- 
5 puedon importar 100.000 Y 
“artículos OXIrAS, 


juanto al clima, la primavora 
otoño son las estaciones 
más agradablos. Los mosos 
MAS A 
Tokio frescos y s0cos, mientras 
[YO Junio marca ol comienzo 
delverano y do la estación do 
la lluvias que dura hasta prin 





calor 
gptiombro a principios de 
AS 
AOS 
1f0860. Do finales de os 
noviembre las temporatur: 


hi 











moderadas, ye el invierno -do 
diciombre a febrero» es seco y 
Itío, con nieves ocasionales. 


Y una vez que hayas llegado a. 
Japón, y suponiendo que tu dosti- 
no haya sido Tokio -es lo más. 
habitual- es importante que tomes 
nota de alguna de las diraccionos 
más Intorosantos: 


Sólo algunas de las mayores 
avenidas de Tokio tienen nom- 
bro, y son muy pocos los habl- 
tantos que los conocen, Las 
diroccionos están divididas on 
código postal, distrito o "ku", 
nombre, subdivisión do 
*chome", y número de calle y 
edificio «a veces con este único 
nombro», Un ejemplo de diroc- 
ción soría: 2-7-2, Marunouchl, 
Chiyoda«ku, Tokio, 100. ¿Sin 
problomas, no? 


El sistoma os ominontomento 
lógico y claro para el cartero con 
conocimiento de su zona, poro 
inútil para la mayoría de los 
habitantos quo visitan ol lugar 
por primera vez. Los dopondion- 
los de las tiendas a menudo no 
sabon on quo “chomo" trabajan, 
y los rosidontos no sabon ol 
nombro del ároa vecina, así quo 
no hay más romedio que buscar 
so la vida, 








En delinitiva, Japón so trata do 
un país tromendamente intero 
sunte, educado, lógico, Jugón y 
un tanto caótico para el turista, 
poro, on cualquier caso, moroco 
mucho la pena visitar a nuestros 
amigos niponos 


















laos Unidos bombardearon Muoshma 


con la bomba atómica, Lamontabio. 





81 hacos una foto nóroa cuando vaJOs a. 
Japón, jonvÍanos Una COPÍA! 





Otra do las cludados que merecen la po 
visitadas 08 Kyoto, AlUCINAnto. 


1 vor 





e 
pi 





Esto na ol contro poográlico de Japón, Está! 
astuado on Toklo y os Oblgada du Vista. 





En otoño, Japón so conviorto vn uno de los 
pisos más ospoctacularos por su color 








Catherine Zeta Jones 


La compañera del zorro 
ació en Mumbles- 
Swansea, West 


N Glamorgan, País de 


Gales, un glorioso 25 de soptiem- 
bre de 1969, Es libra. Su deporte 
favorito es el rugby y, atención, 
está soltera aún, Á darse prisa el 
que estó intoresado, ya sabéls lo 
suyo con Michael Douglas. Sus 
novios conocidos son el director 


Esta foto os do cuando ostuvo on ol cuarto 
de baño de su casa ¿no os lo ho contado? 


FILMOGRAFÍA 


1990 * Shohorozado do Philippo do Broca. | 


1991 * Qut of tho Bluo do Nick Hamm. 

1992 * Cristobal Golon ; El Doscubrimiento de John Glen 
1993 * Rocion nacido... y ya coronado de Robort Young. 
1995 * Blue juico do Carl Prochozor. 

1996 * Tho Phantom, El Hombro Enmascarado do 


Simon Wincor. 


Nick Hamm, el productor Ji 
Peters, el cantante Mick 
Hucknall, el actor británico John 


Leslie y el actor Michael Douglas. 


Duranto ol rodaje do La máscara 
del Zorro, junto a Antonio 


1998 * La Mascara dol Zorro do Martin Campboll. 


1999 * La Trampa do John Amiol, 


1099 * Tho Haunting de Jan Do Bont 


Banderas, los desvelos de su 
mujer Melanie Griffith fueron la 
comidilla del todo Hollywood. 
Sus padres la llamaron Catherino 
y Zola an recuerdo de sus dos 


Esto os ol conjunto Idoal para un sábado 
por la nocho, al cocho y la chica. 


JRECCION OFICIAL (PA 


Cathorino Zota-Jonos 
/0 ICM 


¡ 8942 Wilshiro Blvd. 
-Bovenly Hills, CA 90027 














Slompro ha do 
AlMbULOS QUO MUOSIrA, 


o3 pOnorosos 
ojos, claro, 


abuelas, Su afición teatral comen- 
16 con 4 años, cuando interpretó 
bl papel protagonista de Annío, en 
un montaje de un grupo aficionado 
de la iglesia católica. A los 10 hizo 
ol papel do Talullah, on la produc- 
ción Bugsy Malono, y ya con 14 
Intervino en Monkeos, cuando la 
compañía que la interpretaba en 
¡ita por Gran Bretaña, llegó a 
Swansea y pidió la intervención de 
Jóvonos aficionadas localos. 
Cuando la actriz se convirtió en 
una ostrella incluso declaró: 

Cada vez que tomaba un caló 
con un hombre, se convertía en 
mi nuevo novio. Las cámaras mo 
hoguían a todas partes, y no 











¡nta de loba que tiono la chica, 















No só 
nas po: 





mbóls fado, poro tiono algu: 
uras favoritas, como osta, 





tonía ninguna intimidad”, Esto 
constanto acoso fue lo que lo 
decidió a dar ol salto a Amórica. 
Ahí es dondo, adomás de parlici- 
par on algunas mini-sorios telovi- 
sivas como Titanic (un docu- 
drama do la CBS), Cathoríno Tho 
Groat y Las aventuras del joven 
Indiana Jones, ha dosarrollado su 
carrora cinomatográfica, on polí- 
culas como The Phantom o 
Spliting Hoirs, trabajando a las 
órdonos de directoras como Billy 
Zano o Martin Campoll. 

Una La unica cosa mejor 
quo el soxo, es el sexo con cho- 
colato." Como vels llene las 
cosas claras. 














Nombro 
Formato 
Desarrollador 
Distribuidor 
Género 


Gráficos 


Tecnología 
Jugabilidad 


Total 








[El mis 
[Muy femenino. 
[Padres galeses 
[Cine y TV. 
[Polgrosa 





OIR 
RRA 
[Preguntar a M0, 


9 





Para llevárselo a la playa 


ació tal que un 11 de 

noviembre do 1974 en Los 

Angolos. Mido algo más 
do un metro ochenta tiene los 
ojos entre azul y verda 
tiño el polo en el Privé 
Los Ángolos. 


¡alón do 


in amanto de los animalos y 























do su primera mascota, un plt- 
bull, ha pasado a toner un 
lagarto-dragón barbudo llamado 
Blizz. Tiene una vena romántica 
muy acusada como lo demues: 
tran su libro favorito, “El Viejo y 
el Mar”, su canción favorita 
“Sitting on tho Dock of the Bay”, 
y adomás mata sus ralos libros 
en los rodajes escribiendo poe- 
mas. Su deporte favorito es ol 
baloncesto como demostró en 
“Basketball Diary's”, A parto de 
eso también le gusta el billar, 
por lo de jugar con las bolita: 
So croo muy duro porque 0scu- 
cha música rap, aunguo sus 
grupos favoritos son los 

jeatlos, Pink Floyd y Led 
Zoppolin. Le gustaría tener un 


Su canta de niño y ojos azulos lo abrioron las 


puertas a sus primoros anuncios on la tolo. 
16 


AAA A 


Mustang del 69 poro al com- 
prarse un carro se decantó por 
un Silver BMW Coupo, No suele 
comer carno, prefiero la pasta y 
la Coca Cola. Su lugar preferido 
es Alemania y de hecho domina 
ol alomán porfectamente. 


Su aspiración máxima soría sal- 
var ol medioambiente y conse- 
gulr la paz mundial, aunque se 
conforma con llegar a sor un 
actor de óxito, Tiene la manía de 
mordorso las uñas y onrodarso ol 
polo con ol dodo. Dicen que do 
poqueño lo gustaba asus 

sus vecinos contándolos chistos 
dosagradablos. Esa vena sádica 
todavía aflora a la suporlicio por 
su afición a tocar ol plano, 

















Como no sabía qué hacor con 
las montañas de dinero que está 






Madonna lo acons 
invirtiera on obras de arta, y 
os su último pasatiempo, que 
adomás lo ostá ahorrando una 
barbaridad on impuestos, 











El rodajo de “La Playa" lo supuso tirarso 4 
mosos en una Isla paradisiaca, 





Gon oso corto de polo dan ganas de 
morderlo las orejas y seguir con el rosto. 





Siompro ha prosumido de tonor mucho 
sentido del humor y sor simpático. 














tank puedo quo fuora la 
pelicula qu 


La Playa 2000 
Colobrlty 1090 

El hombro de la máscora do 
hiorro 1998 

Titanio 1997 

La habitación do Marvin 1996 
Romeo y Jullota 1996 

Clon y una noches 1995 
Eclipso Total 1995 

Rápida y mortal 1995 

Diario do un roboldo 1995 
Vida de onto chico 1093 
Crittora 3 1991 


'Nombro Leonardo. 
Wim Dicapalo 
Formato Hino blor 
Dosarrollador| En taso de 
Distribuidor | Cino y publicidad 
Gónoro Hino 
Gráficos AAA 
Tocnología — | ARHAA 
Jugabilidad | Accesible 


No llano romedio, con gafas o con 
cualquier cosa está como para comórsolo, 












Ante todo daros las gracias por 
vuestra participación, que a noso- 
tros nos ha servido para ver por 

donde ¡ban vuestras preferencias y 
a vosotros para haceros con unos: 
regalos francamente buenos, 


Este mes no hemos tenido concur- 
so, no ha podido ser, pero el mes 
que viene intentaremos traeros 
algo bueno, muy bueno, seguro p 
que os sorprendemos, hasta enton- $ EGOS 
ces, enhorabuena a los agraciados O 

y más suerte para la próxima. 'PHON FILTER 2 


Guillermo Portillo 
Carlos Abad 
Daniel Saldaña 
Miguel Romero 
Pablo García 


li) w 2 CAMISETAS 


MILLENIUM SOLDIER 


Alvaro Benito 
Marta Cea 
Raúl Rioja 
Oscar Bermejillo 
Alberto Ramos 
Gregorio Esteve 
Antonio Barrado 
Israel Coca 
Esther Martín 
Rocío del Pozo 
Oscar Malet 
Jorge González 
Sergio Casáñez 
Rafael Benedito 
Carmen Chicharro 
Fernando Aguado 
ngel de Lucas 
Alfonso Ortí 
Fernando Conde 
Mercedes Ávila 








CATÁLOGO DE LIBROS DE PRENSA TÉCNICA 


Manual Práctico 
VAML 2.0 


Aprenda a: monejor 
auna monaro (801 y 
lc el oguejo de 
progromoch n más 
ovanzodo. paro. la 
ereoción de "mundos 
virtvolos, Esto manual 
06 fundomentolmen 
to orienodo alo creo 
ción de imógenos 30 
son lntornel. 


BID N22.993 pros. 
Incluyo CD-ROM. 





Cómo pasar 10 mínutos 
divortidos en el Chot 


ciiñiajan] lo comonicoción: en 
O dom so hablado 
asco, lo" id 
o A 
dejarán do. “toner 
secrelos pora H con 
sto obro dedicoda o 
hocor más divorido 
Intornel cuondo cho 
tomos 








BTIN*12995 pros. 
Incluyo CO-ROM. 





HTML y disoño 
de páginas wob 


Silo quo lo ntoroso os 
ATL poder cor la propia 
AIN Páoiva vob, no o 

pierdas oso cbro quo 


do oyudoró a owonzor 


2.993 pis, 
Incluye CD-ROM. 





Programación 
avanzada en DIV 


EE 
33 


q 
Eb 


eS 


a 
ES 
3 


qn 
E 
EE 
SA 





Cómo Trabajar con 
Windows NT 1/ 





Manual Técnico 
3D Studio 4 







Manual Técnlco 


tract 





Manual Práctico 
Access 2000 





Manual Práctico 
Outlook 2000 


Mania Práctico do 





Segundo porto. del 
POLO Wi 
TAO, con un coros 
do desiado o prln 
dao gon més en o 
propiedades dl mie 
Eforoa el verdadero 
sitema do. fnciono: 
rito de ren da eso 
dla opor, 


DIPN'19 2995 plas, 
Incluyo CD-ROM, 


30 Swdio ho, sido 
urordo años, el pro. 
goma do dicto ón 
vilizodo, Con oso 
obra el locior prendo: 
e devil lero 
inc, ocupo un 
Been con modos, ul 
odos y tantas pora 
30 So, 


BID NI 2.993 
Incluyo CD-ROM. 





de 
Aprenda a croor y gos 
fonor una base de 
datos de una manera. 
sencilo y abc, Con 
rio! y prin 


DIPN'S 2.995 pros. 
Incluyo CD-ROM. 


Con lena po 
cesos drenado 
sen htomed, esto manual 
de Oudook 2000 la 
engaña, a goscnor su 
inkeemoción personal 
y, correo elciónico 
dd una formo, enc 
y pedo. 


BIO NS 2995 pos. 
Incluyo CD-ROM. 


Manual Práctico 
Visual Basic 6.0 


METETE 





Manual Práctico 
Photoshop 5.0 


Manual Práctico 
Excol 2000 











Un avonzado mátodo 
de oprendizaa que 


Porc: Mind 
98/90/N1 Incluyo. 
Jombin, ilermoción 
poro oplaconas en 
Inenet eo! poro ol 
ámbito prolosional. 





BTPNU12 2.993 pas. 
Incluyo CO-ROM. 


De uno manero sen 
cio y didocicn o 
hb Poposa fos las 
opa leidos 

por la última versión 

mos Jona 
Ma y AEn Gia 
rálico! Photoshop 3. 





BID N' 2.995 pos. 
Incluyo CD-ROM. 


Uan mona pro 
on meros aja 
pos on q cono 


da onda 
ima spin de 
ina o 
ingre o dee 
pd 
BID NS 2995 pos. 
Incluyo CD-ROM, 


condo a croor grús: 
ada 
EA 
Rom há. 
E 
Ed 
Ei 


oz 2995 plas, 
Incluyo CD-ROM, 


Para leer en la piscina 


libro uno tormina devorando la 
biblioteca de su casa, luego la 
de su barrio y luego la de sus 
amigos, conocidos, familiare 

hasta que no to queda nadie a 
quien sablearlo y terminas por 
comprarto tú mismo todos los 
libros. En oso momé 

ás perdido. 


arece que a muchos no os 

ha gustado esta sección, 

eso es que todavía no lo 
abÓl 


probado lo suficiento, 
¡sto de leor es como la tónica, 


encuentra un libro que le llega a 
las entrañas y lo conmueve, A 
partir de entonces ya no so 
puede dejar de loar. Desde ese 
momento uno bus con avidez 
algún otro libro quo lo haga 
sentir las emociones que el pri- 
mero despertó, Y así, libro tras 


lencia 


Hyperión 


Esto mos os traomos un sólo 
libro por cada gónero, porque 
seguro que con el tiempocito 
que hace no os apoteco doma- 
síado lo de loor, 


Dan Sima 


[E s0 08 a obra La historia tian 
cumbro do la clon 

cla ficción do los 90, 
Comparada con el 
mismísimo 
Docamorón, Hyparión 
os Una onormo Obra 
Iitoraria quo cuonta las 
historlas Individualos 
do unos porogrinos 


primora historia 


ombarcados an un 
ajo quo ostá destina: 
do a modificar de 
forma brutal y abaolu 
ta la vida on ol univor- 


Hyporlón os un plane: 
ta aponas habitado 
quo 80 encuentra on 

1 01 bordo de la galaxia. 

En osto planata so 

Iran Las Tumbas dol Tiempo, unas extrañas 

5 que han pormanacido en el mistorio 

siglos, y que ahora parece que se ostán 
1 Iglosia dol Al torrible sor 

las vigila, ha oscogldo a algu o 

tastigos de lo que oc 
dosarrolla 


construccion di 
durante 
abriendo audión, e 
$ poregrín 
dida que 
toman concioncia dí 


5 vlajoro! 
de lo. 


tostigó acontocimÍ 


to Ilbro lo continúa La Caida de Hyporión 





5 para h 
2 de loor 


ublicarlo en 2 tom 
aído en la tramy 


la segunda sin ramedic 


nto ya esta- 


Endymlon y El Ascor 
róls mi opinión, ol 

malos y plantaar 
plos ni caboza y quo de 


ontinunción:on los libros « 
> de Endymion. Paro sl que 


daros de ollos. Son bastanto 
una continuación quo no tiano ni 


trozan todo al encanto de 


JURO) 


4 65 la demaicad 

















r s 
Fantasía 


Un mago de Terramar 


Y) na de las sagas fa 
cas más clásicas do la 





veo 


MENTON 


URSULN H. 





las grandos oscritoras do 
cloncla ficción y fantasía do 
nuestro Mlompo, recibió los 
promios Hugo y Nóbula, los 


do cloncia flcción que un 
oscritor puedo recibir. En 
estos 4 libros se rolatan las 


Le GUI 


mo archiplólago. Dosdo su 





Aliorioros, la autora nos habla on una:narr 
Abobro los grandos tomas humanos. 





ista os una saga do aventuras ya clásica, su Influon- 


fla so doja sontir on obras lan conocidas y dostornk+ 
into». como Ritos Igualos do Torry Prachot; y por 
"upuosto on diforantos polículas actualos; 





Aventuras 


pillon: HondGharrlaro 


ma bistorla car» 

colaría, de 
cuando las cárcolos 
'gran.aún poor que 
ahora. La ayontura: 
do un hombre con- 
denado a cadena 
perpetua y que so 


su prisión. El llbro, 
por slno lo sabíals 
A pesar de habor 
visto la palía 
Autoblográfico, 


HENRI 
CHARRIERE 
PAPILLON/* es 

y de primera mano. 
Desdo luego es una 
ESOS 
Imprescindibles para 
sler-amanto de las emociones fuertos, Después 
o us padres ya no podrán oncerrarte: onu cuar- 
¡parar que to quedos dentro. 


Ursula K Loguín 


lantásti> 


Iitoratura, La autora os una do 


más prostigiosos galardonos 


aventuras do un mago on un 
AS 


Iniclación on los socrotos do. 
laimagia asu ontrontamionto 
Eon Ins fuorzas quo uno más puedo tomor, los miodos 
ón ópica 


lo que la experiencia 








La pelicula fue pro- 
tagonizada por dós 


MoQueon y Dustin 


Hoflman por lo que 
no. 86 que recomen- 
daros con más fo! 





elecolón porque 
ambos formatos: son 
magníficos, 


11313 DUSTIN * 
MCQUEEN HOFFMAN * 


0 


—DAPILLON" 


















s 
HOUSE OF THE DEAD 2 ........ 
DreamCast 


ANS 













Completa el modo *Envenamiento" on Play? 00 la pantalla do continuación: Ahora. 
odos los nivalos co cficultad (solo funciona — ol Juego 1o hace más tdell ¿no to paraco?, 
on ol “Modo Original", 

Continuacionos limitadas Todon lon Bonus 

SI'complotas los modos "Entrenamiento" y Tormina ol Juego aln quo, muera ningún 
“Boss Modo" aparocorá la opción “Froo 1ohón y al “Bonus Room" sora tuyo 


nn rro 








y 


Ñ 


SEGA RALLY 2 DreamCast 


Códigos 


Aeadar atadas las lomparacdas 
En la pantalla dol título pulsa la: 

eigulento combinación: ++ BA, Bo, 
Bltodo ha 146 Dian, un sonido confit- 

'mará que al truco Ha funcionado: 


Todos los cochi 
En la pantalla de 












105, pulsa: 44, D,A, 









Ah 
wm 


0'16"300 | 
0'16"300 | 


Ñ 
A OA 














Dreamcast 


tra Alphabot 
En la pantalla dondo no orcogo ol luchador, 
tonos que hacor lo siguionto: 
Sobro Alfa pulsa Sta 
bro Lou pulsa Slar 
bro Pal puléa X. 


controlar n Alphobet 
volvo a hacer lo mismo do antos poro esta 
combinación: 
ulsa Start 


Escogor a Silvor Duro 
1109.49 onirar nl modo “Tra 

;'on la pantalla do escogor Iuenddor. 
A Slait+.A Y clmultanoormanto 


Escoger a Gold Dural 
opite la oporación antorior poro asta voz. 
fado Start + A+ X a la 








PlayStation , | 


Inmortalidad Limitada 
Conecta las matoríns Phioonix 
uminon y Final AÑ0GK om algon ol 


muera, 104 puntos 
do Mbs CIAO En 


'hoco monta. Emo! 

SophloiN Lobo] exo vo do que 
Suliionión punigr do moni 

para Ubar ol Phoonix Summon. 


Provenir ataque: pociO senado: 
pot de opa Pula y por un, 


ANAGO Ub inca sogúiós: suóltalo. 























1ULUS 


TOY STORY 2 


Trucos 


Elegir Mivol 
Putsa ARRIBA cuatro vecas, ABAJO dos vacas, ARRIBA 
ABAJO dos veces en la pantalla de opciones 10n el mer: 
"Buzz Ligtiyoar al rogcalo” 

Olrás un sonido si ha funcionado. 








Ahora puedos elegir nival, 
Seguro que a Buz no lo Importa 











AERO GAUGE Nintendo 64 
Trucos 







SEI 
e 









China Town: Cambiar el vohicuto de color 
E ret 







Comienza Rápida: 


JÓ tonor que osporar para ompózor 


yrora, Inicio rápido y plata rápida, 








pq 


-BATTLEARENA TOSHINDEN 


Trucos É 


Todos los luchadoros 
Cuando Elis ampieco a ballar en la pantalla de 
¿pomo", pulsa Árrba, Abajo, A, B. Izquierda, Dorocho, 


fr 


¡Lucha como Gala y Sho; 
Pulsa Dorecha, Izquierda, A, B durante la "Domo" do 
Ue, 
$1 lo has hecho bion, un sonido to confirmará quo ol 
E truco ha funcionado. 





Estos Screenshots no portenecen a la Gameboy, 
son de la PlayStation. 









BIOHAZARD 2 Plystato 


Trucos 


Munición Ilimitada: 
Pulsa (2), Abajo(2), Izquierda, Dorocha, A: 
hacia ol y la pantalla do solocción 







GAME START 
EXIT 





FUTURE COP: 

















SN 


ar todos EAN Passwords do los nivolos 
pe as raton TAFRGYBLAR 


CRORQYBLAY. 
Invonclblidad 


ME a a 
TAFUGYBLLA 
E En pas] 
if (Quitar) y SIFYOYBISA 


euorson- 


Dificultades para pasar algún nivol en 
dspacial? Trahquls: 7 





vol 
So india tbprdamento promo: 
ma Guadrado, Gírculo, 1, LA, L 


Más ropidoz on la modalidad multijugador 
Mantón pulnadon Guadrado y Tnángulo. 


para porsogulr:a tu oponente mucho más 
rapido, 





"Todos law oronos. 

Prímoro solocelona "Opcionon”, luogo ol 
nivol do dificultad, En osta pantalla mane 
ón oprotados Triángulo, Cuadrado y 
Circulo y luego pulsa L(+L2 

















No dejos que so to escapo nl un 
solo oponente. 





PPP A 


COOL BOARDERS Ben Dreamcast 


A 


¿Upar como Gray, 
Apis 




















FFEY 


JR/S SLUG! EST 


ci LS 








Nintendo 64 











NULO 


BOMBER MAN FATASY RACE ....... 


cinco canguros y los cinco, 
Hocho osto, op 'án dos 
nalos: un canguro nogro y un 
blanco. 


Duplicar tus ahorros 
Guarda ualquior bloque do. 
nomoría, luogo vuólvola a grabar 

bloque diloronto, Ve ontoncos al banco y 


'olocciona una transtoroncia do dinoro, 
Ahora pasa lus Ahorros almacenados on un 
bloquo de momoria al otro, Puedos ropatir 
esta maniobra cuantas vocos quieras. 












C | N 0 ENEE 


















Batallas extra 
Para accodor a dos nuovas batallas dobo:—— Glalr Androwal: Gana ol Juogo usando cual: 
rás voncor a Sasuko on monos do 3 minu: — quiorporsonajo lomonino, 

108 y 20 sogundos, Do osto modo, no abrIrA 

tuna puerta y, antos de ontrontarto'a Yullo Kinaragi: Gana 00 ol Juogo usando a 
Django, podrás luchar contra Gloud y Tila. Cloud, 

Jugar con Zack Vincon! Valontino: Gana on ol Juego usan: 


Para manejar n oato porsonajo (que on FEVII— 40.4 Tita Locknoart 
160 ol montor do Cloud y llana sus mismos: 








movimionto») ddbarás ganar ol luego con Django (aka Noo.Fod XII): Gana 00 ol 
100 los porsonajos do Final Fantasy VIl JUogo usando todos los porsonsos dol 

nismo, oxcoptuando, a aquellos quo tar: 
Porsonajos bacraton blón aparacióran on RRVI 





Ko]! Mania: Gana 00 o! Juogo usando 
cualquier porsonajo masculino, 
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Muchas gracias 


pesar de que la avalancha 

de cartas ha sido increíble, 

poco a poco vamos con- 
tostando a toda vuestra corros- 
pondencia. La afluencia de coreo 
ha sido tal, que on este número 

ólo hemos podido contestar a 
las que llegaron en primer lugar 
aunque, eso sí, ha sido a casí 
todas. Állos qué no os hemos 
contestado en este número, lo 
haremos en los siguientes, así 
que no os descuidéis, 
1s agradocomos un montón la 

buena acogida que lo habéis 
dado a Pockot Gamos porque 
vuestros ánimos y felicitaciones 
hacen que sigamos trabajando 
para vosotros con más entus 
mo todavía. Nos ha sorprendido 
positivamente que por fin las chi- 
cas os hayáls docidido a jugar a 
la consola y que nos lodis y oscri- 
báls, más que nada por eso do 
romper mitos absurdos... 
Bueno, que muchas gracias a 
todos y a todas, y que aquí osta- 
mos para lo que queráis. 





Para Raúl de Alicante 

Tu carta fue la primera y os de 
loy que la primera contestación 
también sea para ti. 

Nos alegra que por fin hayas 
encontrado una revista consolera 
con todo lo que estabas buscando. 
De todas maneras, nos gustaría 
que, en el caso de tener alguna 
idea o preferencia, aunque te 
vayas a Londres como nos 
comentas para ponemos los dien- 
les largos nos lo comunicaras. 
Entiendo ea tengas una espo- 
cial predilección por la sección 
caramelitos y como habrás podido 
comprobar en este número, esa 
sección sigue por buen camino, Y 
ya que te van las rublas y como 
hos cuentas que tu preferida es 
Cameron Díaz, trataremos de 
dedicarle algunas páginas en pró- 
ximos números: no te preocupes, 
¡Ah, síl, sobre lo del “Dibujante del 
Mes", lo mejor que puedes hacer 
es ya que nos dices que tienes 
acceso investigar por Internet para 
:eguir acumulando información 
obre estos dibujantos, A ver si 
alguna vez nos envías unos de 
0s0s dibujos de los que nos hablas 
para poder publicártelos, 




















Esto bw 


os de la Mustradora Stophanio 
PutMun La 


Esto os sólo un anticipo de lo que vondrd 
dentro de unos números. 








Bueno, muchas gracias por todo 
y que sepas que aquí estamos 
para lo que quieras Ya has visto 
que llegar hasta nosotros es muy 
fácil. Nos vemos, 


Miguel de Palma de Mallorca 
Así nos gusta, que a pesar de 
estar tan llado como dicos, te 
hayas decidido a escribirnos, 
Conviene que entre partida y parti- 
da to poes un respiro de vez en 
cuando porque a ver si el estrós 
va a poder contigo. Bueno, ya más 
en serio, te agradecemos todos 
lus piropos sobre la revista y espe- 
ramos mantener esta línea que de 
momento tanto te ha impresiona- 
do, Queremos seguir tratando de 
cubrir todas lo relacionado con lo 
que te interesa pero, ya no sólo en 
cuanto a juegos, trucos y demás, 
sino también aportar lo que echáis 
en falta en otras publicaciones. 
¿Por ejemplo? Pues sentido del 
humor, un trato serio a lo que se lo 
merezca, unas pinceladas de otros 
aspectos de actualidad intoro- 
santes, etc, Pero todo ello con 
algo tan importante como el rigor y 





Soguiromos haciendo un buon ropaso de los 
ibujantos más prostigiosos. 





Tus policionos során órdonos para nosotros, 
'No to cortos ni un polo, 





A vor sl oros capaz de hacer un buon papol 
sen osta Eurocopa tan particular 
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el conocimiento, Do verdad que, 
tanto a ti, Miguel, como a todos y 
todas, esperamos que esto pro- 
yecto esté a la altura de vuestras 
Oxigencias y necesidades. Un 
saludo y hasta pronto, 


Marta de Oviedo 

Bueno, bueno, bueno: pues aquí 
está la primera chica que so ha 
decidido a escribimos. Es un 
auténtico lujo eso de que perso- 
nas como tú se encarguen de des- 
milificar la poca afición de las chi- 
cas en materia de videojuegos. 
Adomás y te lo digo con conocl- 
miento de causa, a los chicos nos 
gusta eso de que a vosotras tam- 
bién os intoreso este mundo, 
Espero que hayas tenido mucha 
suerte con ese examen tan com- 
plicado del que nos hablas, poro 
estamos seguros de que habion- 
do estudiado tanto como nos has 
dicho que lo has hecho, ol resul- 
tado habrá sido bueno. 
Escríbenos para contámoslo, 
¿valo?. 

Lo que sí que nos ha preocupado 
un poco ha sido eso de que el 
Gran Hermano te esté quitando 
horas de consola. ¡No puede ser! 
Mira, de buena tinta te digo que 
todo está amañado y que ya so 
sabe quién va a ganar los veinte 
kilos. ¿Te lo digo? Mejor dejó: 
moslo para más adelante. 

Oye, en serio, que muchas gra- 
cias por todo y que esperamos 
verte por la redacción. 


Susana do Madrid 
Pues tú, Susana, has sido la con- 





firmación de que la carta de Marta 
no ha sido una simple coincidencia 
o casualidad. Está claro que estáis 
muy metidas en el ajo y por este 
motivo también hemos decidido 
dedicaros una parto de esa sec- 
ción tan apreciada por todos.como 
es *Caramelitos”, Como le decía- 
mos a Raúl, trataremos de poner 
fotos de las personas que más os 
gusten y, no es que puedas enviar 
nos tus preferencias, sino que 
debes hacerlo porque tus deseos 
serán órdenes para nosotros. 
Muchísimas gracias por esa carta 
tan animosa y trataremos de 
seguir con como tú dices ese 
*buen rollito" que tanto te ha gus: 
tado. Hasta luego. 


Tato do Valencia; 
De momento, tu carta ha sido la 
más crítica y dura de cuantas 
homos recibido. 
Sólo nos has dicho que to ha gus: 
tado la revista, pero nada más, Por 
supuesto que es una broma y que 
no sólo estamos dispuestos ha 
rocibir halagos y felicitaciones, sino 
que algún capón y alguna crítica 
asosina también nos viene muy 
bion para ir por el buen camino. 
Por favor, que lo de asesina nadio 
se lo tome al pie de la lotra, que 
no está el homo para bollos y hay 
que intentar evitar dar esa imagen 
lo colgados que algunos se creen 
que tenemos todos los adictos 
en mayor o menor medida a los 
videojuegos. 
Poro volviendo a tu carta, precisa: 
mento hacemos una evaluación 
muy complota dol UEFA Euro 
2000 para que puedas revivir 
cuantas veces quieras la final de 
la Copa de Europa. Viendo do 
dondo eres, imagino quo estarás 
contento con tu equipo. 
Esperamos más nolicias tuyas. 


'Que sí, que ya so sabo quión va a ganar los 
volnto milonos, 
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otra dimensión 
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o al propio ordenador. 
Incluye manual con 
amplía información 
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